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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ TC "1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ" \f A \l "1" 
1.1. ЧТО ТАКОЕ ЛИГА TC "1.1. Что такое Лига" \f A \l "2" 
WIFA (World Internet Football Association), а дальше просто «Лига» - это футбольный менеджер, когда-то давно созданный на основе компьютерной игры Football Limited, а сейчас выросший до самостоятельного футбольного менеджера, в который играют через Интернет в режиме реального времени (онлайн). Официальной датой создания считается 15 ноября 1998 года, и сейчас WIFA является самой большой русскоязычной электронной футбольной лигой во всем Интернете. Хотя ее официальным языком является русский, но участие в ней принимают не только жители стран бывшего СССР, но и любители футбола из дальнего зарубежья: на сегодня география Лиги - от Портленда до Магадана.
Официальные адреса проекта - WIFA.RU
1.2. КАК ДЕЙСТВУЕТ ЛИГА TC "1.2. Как действует Лига" \f A \l "2" 
Каждый участвующий в Лиге игрок (далее просто «Менеджер») создает свою собственную команду, либо выбирает уже созданную свободную команду, которая участвует в виртуальных футбольных соревнованиях против других команд, также управляемых реальными людьми. Лига играет по сезонам. Каждый сезон состоит из большого числа соревнований, главными из которых являются чемпионаты стран (регионов). Кроме того, в ходе сезона проводятся кубки стран, интеркубки, чемпионаты мира и другие виды матчей и турниров.


1.3. КАК УПРАВЛЯЕТСЯ ЛИГА TC "1.3. Как управляется Лига" \f A \l "2" 
Всеми процессами в Лиге управляет Администрация Лиги. В состав Администрации входят:
Normandy  - основной руководитель, финансирование проекта, постановка глобальных задач;

Vovan  - финансирование проекта, постановка текущих задач, генерация трансферов и матчей; техническая поддержка физического сервера;

Edo – реализация идей и правил, генерация игр, программный комплекс, база данных, разработка правил, решение глобальных вопросов, проблем с федерациями и менеджерами, генерация и анализ идей;

Terrikon  - работа с федерациями и менеджерами, разработка структуры соревнований;
SX - разработка интерфейсной части проекта, написание скриптов;

Guani - написание скриптов генератора, генерация, правила;

Ctocopok - написание скриптов;

Пенни – администратор команд и сборных, работа с руководством федераций;

Barton – администратор команд и сборных, работа с руководством федераций;

Zigmund – администратор по поиску, транскрибированию и вводу молодых игроков, названий клубов, стадионов и т.д.;

При обсуждении идей, голосованиях, вынесенных в админском форуме в специальные темы, все члены Администрации обладают равным голосом.
При спорных вопросах итоговое решение утверждается администраторами Normandy, Vovan.
Кроме администраторов проекта существуют инспекторы – представители и помощники администрации проекта, выполняющие локальные специальные функции:

Ippolit – инспектор правил;

Военный – старший инспектор прессы, сайтов клубов и федераций;
st04 –  инспектор прессы, сайтов клубов и федераций;

Vladab –  инспектор прессы, сайтов клубов и федераций;

xcv-angel – инспектор по поиску, транскрибированию и вводу молодых игроков;

ansizov – инспектор по поиску, транскрибированию и вводу молодых игроков;

kuptsov3 – инспектор по поиску, транскрибированию и вводу молодых игроков;

ionia – инспектор по поиску, транскрибированию и вводу молодых игроков;

Footer – инспектор графики.

STEREO – инспектор по проведения голосований в НФ.

1.3.1. Порядок решения споров и конфликтов

- Сообщать о подозрительных сделках только в соответствующем форуме. Срок давности для таких сообщений менеджерами и руководством НФ - один календарный год со дня сообщения в форуме. Автор сообщения не имеет право требовать за это оплаты или иных бонусов;
- При инициации подобного расследования Администрацией Лиги срока давности не существует;
- Обсуждение наказаний осуществляется только в специальных форумах на сайте Лиги и (или) в личной переписке с Администрацией. Степень вины и тяжесть наказания определяет только Администрация проекта;
- Действия менеджера в форуме обжалуются у модераторов форума;
- Действия модератора в форуме обжалуются у Администрации;
- Действия инспектора в форуме обжалуются у Администрации;
- Действия менеджера федерации обжалуются у Руководства НФ;
- Действия Совета НФ обжалуются у Президента НФ;
- Действия Президента НФ обжалуются у Администрации;
- Действия администратора обжалуются у менеджеров Normandy или Vovan;
- Действия менеджера, клубы которого не входят в НФ, обжалуются у Администрации;
- Нарушение данного порядка решения споров наказуемо;
- Для решения споров и конфликтов используются форумы и специально созданные темы; Обжалования происходят честно и открыто. (Начало разрешения решения спора должно быть в приватной переписке между заинтересованными сторонами, а не в форумах.);
- В связи с легкостью подделок архивов сообщений, ICQ (Miranda и т.п.) при решении споров и конфликтов они не используются. Ссылка на ICQ не может являться 100% достоверной информацией;
- Публикация личной переписки менеджером без согласия второй стороны запрещена;
- Публикация личной переписки Администрацией не требует согласия второй стороны;
- Администрация не обязана предоставлять менеджерам техническую информацию о других пользователях, а использует её только для внутренних расследований махинаций, решения конфликтов, споров и в других подобных случаях.
1.3.2. Типы наказаний (при наказании могут применяться одновременно несколько типов)
- Замечание от администратора и (или) красные карточки (5 активных - лишение клубов).
- Запрет на управление вторым клубом.

- Запрет на занятие руководящих должностей.

- Запрет на управление сборной.

- Баны на форумах лиги.

- Штрафы.

- Лишение клубов и/или сборной.

- Бан ника.

- Запрет на доступ к проекту ip нарушителя.

1.3.3. Особые требования

- Менеджеры отвечают за свое поведение, как на сайте лиги, так и на официальных ресурсах лиги.

- Законодательная, судебная и исполнительная власти принадлежат Администрации Лиги, которая имеет особый статус и специальные полномочия.

- Решения Администрации обязательны к выполнению.
- Требования Администратора обязательны к выполнению.

- Администрация в любой момент имеет право менять и дополнять правила.

- В исключительных случаях Администрация имеет право выносить решения и наказания, не оговоренные в данной версии правил.

- При обнаружении ошибки, менеджер обязан сообщить о ней администрации, и не имеет право использовать эту ошибку в каких-либо корыстных целях.
1.4. УЧАСТИЕ TC "1.4. Кто может принять участие" \f A \l "2"  В ЛИГЕ
К участию в Лиге допускаются все желающие. Регистрация в Лиге означает, что Менеджер ознакомился с данными правилами, правилами общения на форумах и согласен с ними. Поскольку официальный языки Лиги – русский, украинский и беларусский, то для участия в Лиге вам нужно знать один из этих языков. Использование других языков возможно только с согласия Администрации. Как правило, это могут быть какие-то специализированные темы или форумы.
1.5. РЕГИСТРАЦИЯ В ЛИГЕ 

Большинство возможностей сайта, и особенно все возможности, связанные с менеджментом клуба, доступны только зарегистрированным пользователям сайта.

Для регистрации на сайте выберите пункт меню «Регистрация». Введите там логин, под которым Вы будете играть (это не имя и фамилия, это ник), e-mail, Ваш пароль, который вы будете использовать в дальнейшем, и секретный код. После этого крайне рекомендуется выбрать пункт меню «Личные данные» и ввести информацию, которую считаете нужной. Вот только «Настоящий e-mail» оставьте таким, каким он был при регистрации, и не вводите туда неправильные данные.

Особое требование к участникам проекта: при регистрации вы обязаны указать свои настоящие имя и фамилию в поле “настоящие имя и фамилия”, например: Сергей Иванов или Петров С. М.

Если с этим пунктом правил у вас возникли сложности или недопонимание, вы должны обратиться к администратору Edo.

При заполнении данного поля администратор проекта имеет право внести имя и только первую букву фамилии, например: “Сергей О.”

1.6. ИНТЕРАКТИВНОЕ ОБЩЕНИЕ TC "1.6. Интерактивное общение" \f A \l "2" 
Одним из основополагающих принципов Лиги является постоянное общение между менеджерами. 
Для этих целей на сайте существует ряд средств, включающих в себя:

· Форум. Основной способ общения, форум разбит на массу тематических разделов - от "приемной", где можно задать вопросы руководству, до "барахолки", где договариваются о покупках и продажах игроков. Читать сообщения могут любые пользователи, а вот отвечать или добавлять сообщения, а также создавать новые темы разрешено только зарегистрированным пользователям. Рекомендуется ознакомиться с правилами общения на форуме http://www.goals.ru/modules.php?name=ngRules&rule=talk
· IRC канал #WIFA. (FAQ по настройке) Традиционное место общения менеджеров во время генерации матчей, когда доступ к сайту временно закрыт.
· Приватные сообщения. Способ двусторонней связи между менеджерами, скрытый от посторонних глаз.

· Голосования. Периодические опросы менеджеров по наиболее актуальным вопросам позволяют узнать общественное мнение.

· Обратная связь. Возможность задать интересующие вопросы наиболее компетентным и информированным участникам проекта.

1.7. НАЦИОНАЛЬНЫЕ ФЕДЕРАЦИИ

Национальные федерации (далее НФ) в Лиге являются объединениями менеджеров клубов одной или нескольких стран (регионов). Основными целями НФ являются поддержка, развитие и защита интересов клубов и сборных, помощь, обучение и контроль менеджеров клубов и сборных стран входящих в НФ, помощь Администрации Лиги в вопросах касающихся клубов и сборных стран входящих в Федерацию. Каждая НФ имеет свой форум на сайте WIFA для проведения голосований, публикации новостей и общения менеджеров НФ. 


1.7.1. Для создания НФ одной или нескольких стран необходимо соблюдение следующих условий:

- в НФ должны входить не менее 32 клубов в WIFA;
- обязательно создание официального web-сайта НФ для публикации статей менеджеров и новостей. 
При появлении в НФ 32 и более команд одной страны, автоматом должна начаться процедура отделения в новую НФ, выбор руководства и обсуждения устава. Об этих действиях инициативная группа менеджеров обязана оповестить Администрацию.

1.7.2. Разделение федераций.
НФ разделяется, если её состав становится более, чем 64 клубов. НФ состоящая из 64 клубов может разделиться, если такое желание выскажут менеджеры, играющие в одном чемпионате (32 команды). Порядок отделения в таком случае следующий. Проводится референдум среди менеджеров страны (чемпионата) по вопросу отделения. Новость о референдуме должны быть на главной странице, срок референдума - 1 неделя. Референдум считается действительным, если в референдуме участвовало более 50% менеджеров страны (чемпионата), которая отделяется.


1.7.3. Функции НФ.

НФ выполняют следующие делегированные ей Администрацией WIFA функции:
- отбор кандидатов на получение свободных клубов стран, входящих в Федерацию, рекомендация Администрации об освобождении клубов в случаях предусмотренными настоящими Правилами, а также помощь в создании новых клубов;
- отбор кандидатов на получение сборных стран, входящих в НФ;
- помощь в решении любых вопросов менеджеров стран, входящих в Федерацию и рассмотрение их протестов и жалоб;
- контроль трансферных сделок клубов Федерации;
- контроль за корректностью имён арбитров, игроков в клубах НФ, их национальностей, названия стадионов и клубов. Предоставление сведений Администрации Лиги об обнаруженных ошибках;
- организация коммерческих турниров и товарищеских соревнований в рамках НФ. (Если таковая возможность будет реализована Администрацией Лиги).
1.7.4. Руководство НФ.

Руководство НФ осуществляется Президентом, а в его отсутствие или при его временной неспособности исполнять обязанности Вице-президентом НФ. Президент и Вице-президент выбираются голосованием в установленном порядке в конце каждого сезона WIFA из числа менеджеров, управляющих одним из клубов данной НФ не менее 1 сезона и не имеющих запретов Администрации Лиги занимать руководящие должности.


Президент НФ может сформировать из числа менеджеров НФ дополнительный консультативный орган - Совет НФ, с полномочиями, определенными Уставом НФ.
Решения Совета НФ носят исключительно рекомендательный характер и не являются обязательными для исполнения менеджерами НФ, Президентом и Вице-президентом, Администрацией Лиги.


Решение наиболее важных вопросов внутри НФ осуществляется голосованием менеджеров НФ в установленном порядке. Частные и технические вопросы решаются Президентом, или Вице-президентом единолично или после консультации с Советом НФ.
Исключительно голосованием менеджеров НФ решаются следующие вопросы:

- выборы Президента и Вице-президента;
- вынесение вотума недоверия Президенту или Вице-президенту;
- создание или ликвидация НФ, объединение нескольких НФ в одну.


В случае отсутствия руководства у НФ, по какой либо причине Администрация Лиги может назначить Куратора. 


1.7.5. Ответственность руководства НФ.

В случае выявления ненадлежащего исполнения своих обязанностей Президентом или Вице-президентом НФ, он может быть снят со своего поста решением Администрации Лиги с последующим запретом на руководство НФ на определенный срок или бессрочно. В случае выявления нарушений Правил Лиги Президентом или Вице-президентом, к ним, помимо отстранения от руководства НФ, применяются такие же наказания, как и ко всем прочим менеджерам.


За надлежащее выполнение Президентами своих обязанностей в конце сезона все они премируются суммой 2М в клуб из этой НФ.
За надлежащее выполнение Вице-президентами своих обязанностей в конце сезона все они премируются суммой 1М в клуб этой НФ.

Никаких иных финансовых или игровых преимуществ у руководителей НФ нет. Руководство НФ, которое в течение месяца не сможет найти тренеров в свободные клубы, будет освобождаться со своего поста с дальнейшим запретом на руководящие должности.
1.7.6. Правила проведение голосований.

Для решения важных вопросов в рамках компетенции НФ применяется голосование. Голосование автоматизировано. Текущее голосование можно смотреть в разделе "Федерации->Голосования". Указывается только число проголосовавших менеджеров. При завершении срока голосования "Федерации -> Архив голосований". Будет показаны кандидаты и набранные ими голоса или очки для 3 и 4 типа голосований. А также число голосов воздержавшихся и проголосовавших против всех. Кто за кого голосовал, не показывается. Голосует менеджер один раз. Голос изменить нельзя. Скрипт голосования активируется при попытке зайти в режимы ростера клуба, форумы и другие режимы не блокируются.
Голосование проводится за пару президент-вице-президент. Голосование претворяет выдвижение кандидатов на форуме НФ. Победитель голосования определяется большинством голосов менеджеров НФ.

Если кандидатов нет вообще, то Администрацией назначается Куратор.
Если президент НФ по каким-то причинам покинул свой пост, президентом становится вице-президент, который сам себе назначит вице-президента.
Если по каким-то причинам руководство федерации увольняется, то назначается пара, занявшая второе место на выборах. Если выборы безальтернативные, то назначается Куратор.
При решении внутренних вопросов НФ при равенстве голосов решающим является голос Президента, а в случае его отсутствия Вице-президента НФ.

Инициация, проведение и предоставление Администрации Лиги результатов всех голосований являются обязанностью Президента и Вице-президента НФ. Инициировать, провести голосование по вынесению вотума недоверия Президенту или Вице-президенту и предоставить его результаты Администрации Лиги может любой менеджер НФ с согласия Администрации или любой из Администрации Лиги.
1.7.7. Правила проведения инспекций сайтов НФ и клубов

1. Инспекции сайтов проводятся в целях оценки материалов, подготовленных и размещенных менеджерами WIFA на сайтах НФ или клубов. 
Работа администраторов сайтов оценивается не инспекторами прессы, а журналом «Вратарь». 

2. Инспекции сайтов проводятся 3 раза в сезон: после 1-го круга чемпионата, после второго круга чемпионата и после проведения Чемпионатов регионов/ чемпионатов мира (в зависимости от турниров, проходящих в конкретном сезоне). 

3. Инспекции сайтов проводятся инспекторами прессы, которые назначаются Администрацией на конкурсной основе. 

4. Сайты НФ ЛИГИ считаются официальными ресурсами данных НФ и на них распространяются правила WIFA. 

5. Подготовка к инспекции сайтов. 

5.1. О начале инспекции сайтов инспектора сообщают на форуме лиги в разделе «О WIFA» путем создания соответствующей темы и размещением новости на главной странице сайта www.wifa.ru. Информация о начале инспекции сайтов обязательно содержит: 
• Какие статьи подлежат инспекции. Если это 1-ая или 2-ая инспекции сезона, то приводятся даты размещения статей на сайтах, которые подлежат инспекции (т.е. материалы размещенные на сайте в период с окончания предыдущей инспекции до начала текущей). Если это 3-я инспекция, то приводятся страны хозяйки ЧР/ЧМ, на сайтах которых должны быть размещены статьи посвященные событиям ЧР/ЧМ 
• Срок подачи заявки на инспекцию сайтов 
• Дата начала инспекции сайтов 

5.2. С момента открытия вышеуказанной темы администраторы сайтов клубов или НФ (заявку на инспекцию сайта НФ могут оставлять руководители данной НФ): 
• приводят к определенному данными Правилами виду раздел «Инспектору» 
• оставляют в специально созданной для конкретной инспекции теме форума (раздел «О WIFA») заявку на проведение инспекции сайта. 
5.3 Заявка в форуме должна содержать официальное название сайта и его адрес в интернете. Например: Сайт НФ Финляндии www.suomi.p0.ru 
5.4 Раздел «Инспектору» любого сайта заявленного на инспекцию должен содержать информацию об администраторе сайта и о статьях подлежащих инспекции. 
5.4.1. Информация о статьях подлежащих инспекции должна обязательно содержать: 
• перечень статей подлежащих оценке во время проведения данной инспекции, 
• ссылки на эти материалы, 
• клуба автора и его НИК, как это указано в WIFA. Любые отклонения в написании названия клуба или НИКа запрещены. В случае, если у материала несколько соавторов, все они должны быть указаны с процентным распределение причитающегося вознаграждения (всего 100%) 
5.4.2. В случае если администратором сайта или автором статьи было обнаружено, что некоторые материалы (статьи), подлежавшие оценке во время прошлой инспекции, не были по каким то причинам оценены, то такие материалы также должны быть представлены на инспекцию и заявлены в разделе «Инспектору» с пометкой «из не проверенного ранее». При этом необходимо представить пояснения в приват инспектору прессы, который будет инспектировать данный сайт. 
5.4.3. Информация об администраторе сайта должна обязательно содержать: 
• перечень проведенных работ подлежащих оценке во время проведения данной инспекции, 
• клуба администратора и его НИК, как это указано в WIFA. Любые отклонения в написании названия клуба или НИКа запрещены. В случае, если у сайта несколько администраторов, то все они должны быть указаны с процентным распределение причитающегося за работу вознаграждения (всего 100%). 

Пример раздела «Инспектору»: 

1-ая инспекция 18-ого сезона: 
Статьи для инспекции: 
1. «название статьи 1», ссылка на статью (может вести из названия статьи), НИК автора/Клуб автора 
2. «название статьи 2», ссылка на статью (может вести из названия статьи), НИК автора/Клуб автора 
3. «название статьи 3», ссылка на статью (может вести из названия статьи), НИК автора1/Клуб автора1 – 30%, НИК автора2/клуб автора2 -20%, НИК автора3/клуб автора3 – 50%. 
4. «название статьи 4», ссылка на статью(может вести из названия статьи), НИК автора/Клуб автора - «из не проверенного ранее». 
Администраторы сайта: 
НИК1 /Клуб1 – 70%. Ведение разделов (сборные, Нф, Чемпионат) 
НИК2 /Клуб2 – 30%. Новости. 

5.4.4. В случае несоответствия раздела "Инспектору" Правилам, сайт снимается с инспекции, а первому клубу лица, заявившего его к инспекции начисляется штраф в размере 0,5 млн. 

6. После окончания приема заявок инспектора прессы составляют список сайтов, подлежащих инспекции и размещают его в этой же теме форума. 
Здесь же указывается, кто из инспекторов прессы, какой сайт инспектирует. 
Инспектору прессы запрещено проводить инспекцию сайтов клубов или НФ из одной федерации, где играет его клуб(ы). Исключение составляет ситуация, когда ни один из инспекторов, по этому признаку, не может провести инспекцию сайта. В этом случае сайт инспектирует Старший инспектор прессы. 

7. Инспекции подлежат только сайты: 
• Вовремя и в установленной форме заявленные на проверку. 
• Имеющие правильно заполненный раздел «Инспектору». 
• На русском языке. Исключение составляют случаи, когда администратор сайта получает персональное согласие от проверяющего инспектора прессы на инспекцию его сайта написанного на любом другом языке. 

8. За достоверность сведений и правильность размещения информации в разделе «Инспектору» ответственность несет администратор сайта. 

9. Вознаграждение. 
9.1. Инспектора прессы оценивают только заявленные на инспекцию статьи. Размер вознаграждения менеджера за создание одной статьи (обзор, аналитика, интервью и т.п.): 
• Во время 1-ой и 2-ой инспекции сезона колеблется от 0 до 500 тыс, но не более 2,5 млн за все статьи одной инспекции на клуб. 
• Во время 3-ей инспекции (ЧР/ЧМ) сезона колеблется от 0 до 500 тыс, но не может превышать 1,5 мл. на клуб за все материалы. 
В случае если статья написана в соавторстве, сумма оценки статьи делится между всеми указанными в разделе «Инспектору» соавторами, но суммарная оценка не может превышать 500 тыс. Пропорции выплаты между соавторами определяются администратором сайта в разделе Инспектору. 
Если статья дублируется с другого сайта или размещен на сайте более 1 раза без указания на это (материал может быть размещен, как под одним, так и под разными названиями), то обязательно указывается его источник. В противном случае на администратора сайта налагается штраф в размере 500 тыс. 
9.2.Работа администратора(ов) сайта (обновление материалов и разделов сайта, новости и прочее) оценивается журналом «Вратарь». Вознаграждение на всех администраторов сайта в сумме не должно превышать 1 млн за инспекцию. 
• до 1Млн. - Создание нового сайта федерации (с нуля), полная переделка дизайна, очень большое изменение наполнения сайта, и т.п. 
• около 700тыс. - Смена дизайна, появление некоторого количества разделов, наличие постоянных новостей на сайте, и т.п. 
• около 500тыс. - Наличие новостей на сайте, работа над созданием 1-2 разделов, нововведения в дизайн или функционал и т.п. 
• около 300тыс. - наличие новостей, присутствие какой то работы, которую можно описать, и т.п. 
• около 100тыс. - живой сайт, поддержка публикаций журналистов. 

Оценка вновь созданных сайтов осуществляется с учетом их новизны, наполнения и дизайна. Оценка созданных ранее сайтов осуществляется с учетом их поддержки (наполнения и обновления информации). 
9.3. Работа менеджеров, выпускающих «газеты», «журналы», например, в формате pdf-файлов, которые размещены на сайте конкретной НФ оценивается инспекторами прессы отдельно от работы администраторов и авторов данного сайта. При этом оценке подлежит именно созданная газета, без учета размещенного в ней материала (в случае, если материал не оценивался или не размещался в форме обычной статьи на данном сайте – он будет оценен в газете, как самостоятельная статья). Но следует учитывать, что общая сумма вознаграждения одному менеджеру за одну инспекцию не может превышать 2,5 млн. 

10. Очередность, в которой будут инспектироваться сайты определяется инспекторами самостоятельно. О ходе проведения инспекции (какие сайты уже проинспектированы) инспектора сообщают на форуме Лиги в теме раздела «О WIFA» посвященной данной инспекции. 

11. После полного завершения инспекции сведения по всем инспектированным сайтам сводится старшим инспектором прессы в единый отчет и представляется Администрации ВИФА для начисления выплат. 

12. Особенности проведения инспекций сайтов (разделов сайтов) Чемпионатов регионов и мира – 3-я инспекция сезона. 
12.1. При проведении Чемпионатов регионов/ мира создаются сайты этих турниров (разделы на действующих сайтах НФ, принимающих турнир). 
12.2. При проведении инспекцию сайтов Чемпионатов регионов/мира оцениваются только статьи о финальной части чемпионата (статьи об отборочных матчах оцениваются в общей инспекции), размещенные на сайте (разделе сайта) этого чемпионата. 
13. Критерии оценки материалов (статей, обзоров) 
• Содержание (о чем, как подан материал (например – стихи, очень оригинально), как раскрыта тема повествования, присутствие высказываний других менеджером (интервью, например). 
• Нестандартность изложения материала (если это интервью – необычность вопросов, например). 
• Оформление и читабельность (разделение текста на абзацы, выделение цветами при наличии возможности, наличие схем, картинок и т.п.). 
• Грамотность написания (соблюдение правил орфографии), своевременность (обзор 1 тура, размещенный после проведения 14-го тура вызывает меньше интереса и имеет меньшую актуальность, чем после 1-го тура). 
• Интерес темы менеджерам НФ (в том числе оценивается по комментариям к статье). 

14. Любой менеджер Лиги, написавший хотя бы одну статью, получает возможность получить дополнительное вознаграждение – премию от журнала Вратарь. Размер премии может быть 1, 2 или 3 млн. Правила номинирования статей и регламент определения победителей приведен на сайте журнала Вратарь www.keeper.wifa.ru
1.7.8. Технические аккаунты (ники) НФ.

У каждой НФ есть технический ник. Ник имеет тот же пароль, что и пароль президента НФ. На этот ник по заявкам НФ будут выдаваться клубы этой НФ либо убитые в хлам предыдущими менеджерами, либо же клубы, в которых состояние дел критично и нет желающих возглавить этот клуб. При назначении в этот клуб необходимо продумать, какие меры нужны со стороны руководства НФ и Администрации (игрок от лиги, мини-кредит или иная помощь). Цель руководства такими клубами - это в минимальные сроки провести реанимационные мероприятия и отдать его в хорошие руки.
Кроме того, технические ники имеют возможность:

- выставлять любое число слотов базы свободными из занятых;

- слоты баз разрушаются бесплатно;

- безвозмездно получить финансовую помощь в клуб (если это необходимо для выхода из кризиса) до 20М;

- безвозмездно получить молодых игроков той же национальности, купленной лигой (если это необходимо для выхода из кризиса) как правило, это игроки силой 50-60 из числа игроков, принадлежащих лиге;

- видеть график расчета зрителей на все свои домашние матчи;

- выставлять на трансферный рынок любое число игроков одновременно (но правило о 16 игроках при продажах действует);
Техническим ником, как правило, руководит Президент НФ. Однако он может поручить это право вице-президенту или иному менеджеру федерации. Клубы под управлением технических ников указаны в перечне свободных клубов и на такие клубы менеджеры могут подать заявки, как на свободные.
После выдачи клубов на ТехНики, управляющий клубом должен предоставить план управления клубом, перечень помощи клубу от лиги.
Для выдачи на технический ник НФ, администрация обращает внимание на следующие критерии:
1. Клуб будет выдан при выполнении любого из этих критериев:
1.1. Менеджер клуба был уволен за развал;
1.2. Менеджер клуба был уволен за банкротство;
1.3. Клуб занимает с 12 по 16 место в низшем дивизионе (после 10 тура чемпионата и до окнчания чемпионатов);
1.4. Касса клуба отрицательна и игроков 16 или меньше;
1.5. Клуб свободен 20 дней и больше и на него нет кандидатов (пункт не для межсезонья);
1.6. Клуб входит в пятерку слабейших клубов НФ по средним силам (для 48 клубов);
2. Выдачу клуба можно обсудить с администрацией на предмет выдачи на ТехНик, 100% гарантии нет:
2.1. Клуб с минимальной моралью;
2.2. Клуб с минимальным количеством игроков;
2.3. Клуб с отрицательным балансом на счету;
2.4. Клуб показывает резкую отрицательную динамику в разделе "ИСТОРИЯ -> РАЗВИТИЕ КЛУБА".
3. Для назначении ТехНика в клуб необходимо продумать какие меры нужны со стороны руководства НФ и Администрации (игроки от лиги, финансы или иная помощь, например откат действий менеджера) и предоставить этот план на рассмотрение Администрации.
4. Срок управления клубом техническим ников НФ составляет 10 дней.

Цель руководства такими клубами - это в минимальные сроки провести реанимационные мероприятия и отдать его в хорошие руки. Без соблюдения вышеперечисленных требований заявки на назначение клубов ТехНикам рассматриваться не будут. В клубы не назначаются ТехНики только для того, чтобы заказать молодежь, провести тренировку, просто отправлять составы.
По истечении срока в 30 дней администрация может самостоятельно назначить менеджера в клуб.

2. ПОЛУЧЕНИЕ КЛУБА

Получение клуба в Лиге возможно двумя способами: менеджер регистрирует новую команду или менеджер берет свободную, уже сформированную, команду - это, естественно, проще, но в этом случае он принимает ее в том состоянии, в котором она есть.
Допускается возможность управления одним менеджером двумя клубами. При этом один из них является основном, или "первым", другой - "вторым". Для вторых клубов действуют следующие ограничения:
· клуб, входящий в число 1000 сильнейших по средней силе 14 (СС-14), не может быть выдан в качестве второго
· второй клуб не может получить менеджер, имеющий непрерывный стаж в Лиге менее 1-го полного сезона (не менее 30 туров чемпионата). Непрерывный стаж обрывается и начинает исчисляться вновь, если перерывы в управлении клубов (к примеру, при смене клуба, увольнении за автосоставы, и дт.) у менеджера более 2-х туров ЧС.

· два клуба одного менеджера не могут быть участниками одного и того же чемпионата.

· 5 слабейших клубов чемпионата по СС-14, не входящие топ-1500, можно выдавать как вторые. При этом в стране должно быть не менее 32 клубов.

· Поменять второй клуб можно при условии, что за предыдущий второй клуб сыграно не менее 2 сезонов (60 матчей чемпионата).

При подаче заявок на клубы, долгое время находящиеся в свободных (количество дней в свободных выделено красным цветом), администрация может отменять ограничения, перечисленные выше.
Данные ограничения не касаются клубов Администрации и технических ников.

Если Вы являетесь владельцем клуба, то Вы можете:

· управлять деятельностью клуба – пункт меню «Мой клуб», либо «Второй клуб»;

· отправлять составы на матчи клуба в различных соревнованиях;

· покупать и продавать игроков – раздел «Трансферы»;

· делать ставки на результаты игр своей команды, а также на результаты игр команд того дивизиона, в котором находится Ваша команда – раздел «Клуб Прогнозистов»;

Для получения клуба выберите пункт меню «Настройки» -> «Выбор клуба». Там выберите клуб и подайте на него заявку. Информацию по свободным клубам можно посмотреть в разделе «Свободные клубы». После этого вы обязаны подать заявку на форуме НФ этого клуба в разделе о свободных клубах в установленной форме.
2.1. ПОЛУЧЕНИЕ НОВОГО КЛУБА

Для получения в Лиге новой команды Вам нужно подать заявку на команду, у которой в графах «Возраст» и «Сила» значения будут равны 0.
Каждый Менеджер, получивший новую команду, имеет:

· команду, состоящую из 22 игроков,

· стадион вместимостью 10000 мест,

· 15 миллионов WIFA-долларов на счету.

Каждый футболист имеет свою собственную характеристику, включающую в себя:

имя и фамилию;

· гражданство;

· возраст;

· силу;

· специальные возможности (не у всех футболистов);

· мораль;
· физическую готовность;

· недельную зарплату;
· номинальную стоимость;
Кроме того, каждый футболист должен иметь определенную позицию на поле (амплуа), которые по существующему в Лиге стандарту обозначаются следующим образом: Gk - вратарь, Ld, Cd, Rd - соответственно, левый, центральный и правый защитники, Lm, Cm, Rm - соответственно, левый, центральный и правый полузащитники, Lf, Cf, Rf - соответственно, левый, центральный и правый нападающий. При этом первичное распределение амплуа в команде следующее: 2 Gk, 2 Ld, 4 Cd, 2 Rd, 2 Lm, 4 Cm, 2 Rm, 1 Lf, 2 Cf, 1 Rf
Получив новую команду, Менеджер должен распределить возраст и силу футболистов.

При распределении силы действуют следующие ограничения и правила:

· Игроки возрастом от 16 до 32 лет. Все возрасты уникальны кроме 21-го года (2 игрока), 22-х лет (3 игрока) и 23-х лет (3 игрока);
· Минимальная сила игрока - 20, максимальная сила игрока - 64.
· Сила футболиста не больше его удвоенного возраста плюс пять;

· В команде не более трех футболистов с одинаковой силой;
· Сумма сил футболистов равна 850 баллам.
Сразу после регистрации Менеджер вправе указать 5 дополнительных позиций у игроков своей команды (сделать игрокам совмещение позиций). Что дает совмещение позиций см. в разделе: «Совмещение позиций».
При регистрации команды пять (или менее - это Ваше дело) футболистов из команды могут иметь какую-либо специальную возможность, которые Вы вводите сами. Перечень специальных возможностей и что дают специальные возможности см. в разделе: «Специальные возможности».
Не распределив силу и возраст в новой команде, менеджер не имеет права осуществлять трансферные сделки, арендные сделки и прочие действия по управлению клубом. Если в течение пятидневного срока новый тренер не распределит силу и возраст, он автоматически лишается клуба.

2.2. ПОЛУЧЕНИЕ СВОБОДНОГО КЛУБА 

Можно не создавать свою команду, а выбрать уже созданную свободную команду. Для этого необходимо сделать заявку на свободный клуб в режиме онлайн через форму на сайте WIFA. В распределении свободных команд ведущую роль играют НФ. Поэтому, если Вы заявляетесь на свободный клуб из страны, где таковая имеется, оповестите об этом Президента соответствующей НФ - тогда ваши шансы повышаются, а время ожидания, соответственно, уменьшается. Менеджеры в клубы, входящие в Топ-200, назначаются Администрацией.
Президент и вице-президент национальной федерации на период выполнения своих обязанностей не имеют права на смену клуба в возглавляемой ими федерации. Исключением является назначение в клубы, которые распределяются администрацией.

2.3. КЛУБЫ С ОДНОГО КОМПЬЮТЕРА (Совпадение IP-адреса)

В Лиге допускается управлять клубами с одного IP-адреса разными людьми. Однако при этом для таких клубов вводятся следующие ограничения:

· им запрещается проводить между собой любые сделки (трансферы, аренды и так далее);

· разрешается иметь только по одному клубу на ник;

· такие клубы не могут выступать в одном дивизионе чемпионата;

· только один Менеджер из этой группы сможет управлять сборной на чемпионате мира;

В случае подозрений на игру одного человека разными никами клубы освобождаются без предупреждений со стороны администрации;
Данные ограничения не касаются технических ников администрации.

Всем подобным группам необходимо в обязательном порядке поставить в известность НФ и Администрацию проекта.

Использование программ, подменяющих ваш реальный ip адрес другим, запрещено. Это значит, что для работы с сайтом нельзя использовать анонимизаторы, укрыватели ip, анонимные прокси, софт для туннелирования и так далее. В форумах, в постах менеджеров указаны флажки, которые отображают принадлежность к стране ip менеджера, написавшего пост. Если у российского (к примеру) менеджера в его посте будут флажки Коста-Рики или Зимбабве - то это будет вызывать массу вопросов и подозрений. В случае сокрытия реального ip администрация оставляет за собой право освободить клубы менеджера. Отключайте используемые запрещенные программы при работе с сайтом!!!
2.3.1. ВРЕМЕННОЕ ЗАМЕЩЕНИЕ ТРЕНЕРА КЛУБА

Во избежание автосоставов в официальных матчах клуба при невозможности отправлять составы (командировка, отпуск или другое длительное отсутствие в проекте), тренер имеет право найти временно исполняющего обязанности тренера своих клубов. Договорившись с таким менеджером, он обязан получить разрешение у руководства федераций своих клубов. Руководство федерации сообщает о таких менеджерах в форуме "Приёмная" в разделе "Временное управление чужим клубом". В случае разрешении от администрации, лицо, заменяющее тренера, может руководить командами тренера на указанный срок. При этом:

1) В будущем замещавший теряет возможность проводить сделки, аренды с клубами, находящимися ранее во временном управлении;

2) Общий срок временных замещений за сезон не может быть более одного календарного месяца;
3) Количество временных замещений за сезон не может быть более двух;

4) При временном замещении можно проводить только отправки состава на матчи и мероприятия по поднятию физичекой готовности и морали игроков. Также разрешено делать прогнозы в клубе прогнозистов. Все иные действия - тренировки, постройки, аренды, продажи, покупки и так далее запрещены;

5) Запрещено замещать на период перерыва между чемпионатами и между кругами для участия в неофициальных матчах (Летние, Зимние кубки и так далее);

6) Запрещено замещать тренеров сборных;

7) Запрещено замещать тренера клуба, играющего в том же чемпионате, что и замещаемые команды;

2.4. СМЕНА КЛУБА
Менеджер имеет право поменять клуб. Для этого необходимо подать заявку в разделе «Настройки» -> Мои заявки. Если Менеджеру дают другой первый или второй клуб - он автоматически теряет текущий первый или второй клуб.
Смена первого клуба допускается не чаще 1 раза в сезон (менеджер провел в клубе не менее 30 матчей чемпионата), смена второго клуба допускается не чаще 1 раза за 2 сезона (менеджер провел в клубе не менее 60 матчей чемпионата). 

Если менеджер уволен из второго клуба за автосоставы или за нарушения, второй клуб он сможет получить только по прошествии 30 матчей чемпионата, проведя их за первый клуб (но не ранее, чем пройдёт 2 сезона с момента получения второго клуба, из которого был уволен). 

Если менеджер покинул второй клуб по собственному желанию, ранее, чем отыграв в нём 60 матчей чемпионата, то, вновь, получить второй клуб, он сможет лишь тогда, когда наступит срок в 60 матчей от момента получения второго клуба, от которого он отказался. 
Второй клуб может получить менеджер, имеющий непрерывный стаж в Лиге в количестве не менее целого сезона (не менее 30 туров чемпионата) и только слабый невостребованный клуб, зарегистрированный в текущем сезоне и если этот клуб не входит в 2000 по СС-14, при этом необходимо указывать причину назначения клуба вторым.
Если клуб входит в число 5 слабейших клубов страны (по показателю СС-14), (при этом в стране должно быть не менее 32 команд), и в то же время занимает по СС-14 в лиге с 1501 по 2000 места, клуб может быть отдан ВТОРЫМ.
В отдельных случаях администрация имеет право запретить выдачу клуба вторым, например, если много заявок от новичков как на первый, либо СС-14 не дает полной картины по клубу.
Непрерывный стаж обрывается и начинает исчисляться вновь, если перерывы в управлении клубами (к примеру, при смене клуба, увольнении за автосоставы, и т.д.) у менеджера более 2-х туров ЧС. 
Переход в новый клуб менеджера возможен только при неотрицательной кассе оставляемого клуба.
Замена первого клуба вторым, а второго первым (рокировка клубами) запрещена.
Клубы, находящиеся в качестве свободных более 10 дней администрация может выдавать самостоятельно. Для получения одного из таких клубов, необходимо оставить заявку на форуме федерации, и подать заявку на клуб через Настройки -> Выбор клуба.

Основанием для отставки руководства Национальной Федерации является наличие клубов этой федерации, свободные 30 дней.

Если клубная касса в минусе, но у менеджера есть желание сменить клуб, то все действия менеджера по выводу клуба из минуса должны быть утверждены руководством НФ. После этого менеджер ОБЯЗАН выполнять утвержденные пункты, и только тогда сможет сменить клуб.
Руководство НФ вправе отказать менеджеру в смене клуба, если возможные действия по выводу из минуса могут принести или нанесли клубу вред. Если снос базы, стадиона или же продажа игрока является целью не развития клуба, а перехода в другой клуб и осуществляется перед сменой клуба - они могут быть отменены.
Инспекторы команд имеют полное право отказать в назначении, если действия менеджера не согласованы с НФ и не размещены на официальном форуме проекта.
2.5. СБОРНЫЕ

Помимо управления клубом, каждый менеджер может управлять сборной какой-либо страны. Сборные существуют трех видов: основная, молодежная (игроки до 23 лет включительно),  юниорская (до 19 лет включительно) и кадетская (до 16 лет включительно). Сборная проводит ограниченное количество матчей в сезон (минимум 8-10) и на каждый матч тренер вправе вызывать до 25 любых футболистов данной национальности, подходящих под возрастные ограничения. Игроки должны играть в сборных своих возрастных категорий. И только по разрешению тренера сборной меньшей возрастной категории он может быть отпущен в более "взрослую" сборную. В случае нарушения этого принципа формирования сборных к тренерам могут привлекаться административные меры, вплоть до увольнения из сборной с дальнейшими запретами на управление сборными или клубами. Если кадетская сборная не пробилась в финальную часть чемпионата мира или региона, то преимущественное право на использование а финальной части ЧМ или ЧР игроков, входивших в её состав, имеет юниорская, а затем молодёжная сборные. Если юниорская сборная не пробилась в финальную часть чемпионата мира или региона, то преимущественное право на использование в финальной части ЧМ или ЧР игроков, входивших в её состав, имеет молодёжная сборная.
Тренерами сборных, как правило, становятся менеджеры, успешно проявившие себя в клубных турнирах. Распределение сборных производится Национальными Федерациями, а в случае, если сборная команда не относится ни к одной Федерации - Администрацией Лиги.

2.5.1 Схема выборов тренеров сборных.

Во всех НФ существует единая схема выбора тренеров сборных.
2.5.1.1. Общие принципы.

- Менеджер может тренировать не более одной сборной в сезоне.

- В НФ назначение менеджеров происходит всеобщим голосованием менеджеров НФ (за исключением случаев, оговоренных в пункте [*]) через автоматическую форму для голосования. Иных типов выбора тренеров сборных нет.
- По итогам голосования кандидаты будут отсортированы по набранным очкам и количеству мест. В случае если все итоговые параметры у одного или нескольких кандидатов равны, решение о порядке следования в списке кандидатов принимает Президент НФ.
- Менеджер не может быть кандидатом в голосованиях в разных НФ в текущем сезоне.
- Голосование тайное. Любая агитация или антиагитация во время процесса голосования недопустима. Срок голосования 5 дней, в день, указанный в расписании.
- Итогом голосования является отсортированный список кандидатов. Выбор сборных осуществляется в порядке занятых мест. 1 место - выбирает сборную первым, затем сборную выбирает второй номинант, затем сборную выбирает третий номинант, затем - четвёртому месту достается оставшаяся сборная. При увольнении тренера сборной, освободившаяся сборная дается следующему по итоговому списку менеджеру, не тренирующему и не тренировавшему сборную в этом сезоне.
В случае отсутствия у федерации руководства и назначения Куратора, менеджеры федерации теряют право управлять сборными и в сборные назначаются менеджеры других федераций.
2.5.1.2. Голосования.

 Голосования проводятся только в НФ, все клубы которой из одной страны. Число кандидатов на сборную должно быть больше числа сборных. При распределении 4-х сборных от страны, требуется не менее 5 кандидатов, тренирующих клубы этого чемпионата и этой страны. Для выбора используется тип голосования 4 (рейтинговое голосование, выбор трех кандидатов из списка). При распределении трёх сборных от страны, требуется не менее 4 кандидатов, тренирующих клубы этого чемпионата и этой страны. Для выбора используется тип голосования 4 (рейтинговое голосование, выбор трех кандидатов из списка). При распределении двух сборных от страны, требуется не менее 3 кандидатов, тренирующих клубы этого чемпионата и этой страны. Для выбора используется тип голосования 3 (рейтинговое голосование, выбор двух кандидатов из списка). При распределении одной сборной от страны, требуется не менее 2 кандидатов, тренирующих клубы этого чемпионата и этой страны. Для выбора используется тип голосования 3 (рейтинговое голосование, выбор двух кандидатов из списка). В случае отсутствия кандидатов, тренирующих клубы этого чемпионата и этой страны или их недостаточного числа, президент назначает тренеров самостоятельно. Преимущество имеют менеджеры этой страны, этой НФ и только потом другие желающие.


2.5.1.3. Запреты и ограничения.

- Менеджер не может сняться с голосования после того, как оно началось.
- Менеджер не может возглавлять любую сборную любой федерации более двух сезонов подряд. Тренеру сборной засчитывается сезон управления сборной в момент назначения в сборную. Даже если по каким-то причинам тренер не проведет ни одного матча за сборную.
- НФ не может налагать дополнительных требований к кандидатам в сборные, не оговоренные правилами.
- Список кандидатов на сборные подается руководством НФ на форуме в приемной, в соответствующем разделе. Голосование не может быть остановлено по желанию руководства НФ. Вся ответственность за своевременность и правильность регистрации кандидатов, подачи списка кандидатов на голосование лежит на руководстве НФ.
- Голосование, выбор тренерами сборных по результатам голосования и подача списков тренеров на назначение в сборные должно быть окончено за 7 дней до первого матча сборных в сезоне.
- При нарушении сроков проведения выборов тренеры в сборные назначаются администрацией.
2.5.2. Определение стадионов сборных

Определение стадионов для сборных стран происходит АВТОМАТИЧЕСКИ.
2.5.3. Отстранение от руководства сборной

Менеджер, допустивший два автосостава в сборной в течение одного сезона, автоматически увольняется с запретом на получение сборной на последующие два сезона. НФ может ходатайствовать об увольнении тренера сборной и за 1 автосостав. В случае смены менеджером клуба и перехода в другую НФ, он теряет сборную этой НФ. Если на момент проведения матча в ростер сборной не вызваны игроки или их количество недостаточно для создания автосостава на игру, тренер сборной автоматически освобождается со своего поста с запретом на получение сборной на последующие два сезона, а сборной засчитывается техническое поражение 0-3.
2.6. ЛИШЕНИЕ КЛУБА

Менеджер лишается клуба решением Администрации Лиги в случаях:
·  нарушения Правил WIFA (махинации, регистрация нескольких ников, использование анонимных прокси);
· неоднократных или серьезных нарушений Правил общения на форуме WIFA;
· понижение уровня базы без согласия руководства НФ;
· автосоставы в 3 официальных матчах подряд;
· автосоставы в 1 и 2 турах чемпионата;

· автосоставы в 16 и 17 турах чемпионата;

· отсутствие подтверждения участия в сезоне (через автоматическую форму подтверждения участия в начале сезона, если такое подтверждение было активировано);

· автосоставы или FP в матчах против одного и того же клуба;

· автосоставы в 7 из последних 20 официальных матчей для первых клубов и 5 из последних 30 официальных матчей для вторых клубов;
· клуб сезон или более имеет отрицательную кассу;

· клуб имеет на начало сезона долг в 10М и более;

· после старения в клубе осталось 15 или менее игроков;

· систематические потери игроками баллов при отсутствии игровой практики (данные по игрокам, потерявших силу из-за отсутствия игровой практики в 5 или более матчах выведены в скрипт расписания);
· автосоставы в последних 5 турах чемпионата;

· автосоставы в клубах менеджера, назначенного администрацией по причине неназначения тренера НФ более 10 дней;

· оскорбление Администрации, инспекторов или экспертов.


В случае подозрений на преднамеренный развал клуба или нарушения принципов Fair-Play, НФ могут ходатайствовать об освобождении клуба перед Администрацией Лиги.
2.6.1. Возвращение в клуб по личному поручительству. 

Возможно возвращение менеджера уволенного за автосоставы из клуба. При этом Президент НФ или Вице-президент НФ (с согласия Президента НФ) пишет об этом в специальном форуме и лично ручается за то, что в дальнейшем менеджер, уволенный за автосоставы, не будет уволен за аналогичные нарушения.
Под личным поручительством и личной ответственностью руководства НФ, за восстановление менеджера уволенного за автосоставы, подразумевается, что Администрация обязана в случае повторного увольнения менеджера за автосоставы, в течение 3-х сезонов с момента восстановления, применить к поручителю одно из наказаний: 
1. Штраф первому клубу;
2. Лишение права управлять сборной;
3. Отстранение с поста руководителя НФ с запретом на руководящие посты;
4. Лишение клуба.
В то же время поручитель имеет право ходатайствовать перед Администрацией о снятии с поста повторно назначенного тренера. В исключительных случаях поручителем может выступить Администрация. 
При восстановлении менеджера в клуб, счетчик автосоставов в клубе обнуляется, то есть период управления клубом начинает считаться с момента восстановления в клубе.
Администрация имеет право отказать в восстановлении в клуб. Восстановленный менеджер лишается права руководить сборными в текущем и следующих двух сезонах.
Менеджеры, уволенные за долг более 10М или состав клуба менее 16 человек в 1й день сезона, восстановлению в своих клубах не подлежат.

3. ИГРОКИ КЛУБА

3.1. СОСТАВ КЛУБА

Под составом клуба понимается набор игроков, имеющих с клубом контракты на данный сезон. При формировании нового клуба в составе изначально присутствуют 22 игрока (см. раздел "Получение нового клуба"). Однако впоследствии клуб может иметь как больше, так и меньше футболистов в составе - однако не менее 16 игроков, включая минимум одного вратаря и не более 33 игроков. Каждый игрок обладает рядом параметров и характеристик, подробно описанных ниже. Именно игроки выходят на поле в матчах данного клуба, и их параметры в первую очередь влияют на результаты матчей.  

3.2. ПАРАМЕТРЫ ИГРОКА

3.2.1. Сила

Базовый параметр каждого игрока Лиги - количественное отражение общего уровня мастерства игрока. Диапазон силы начинается от 1 балла и не ограничен верхней планкой. Чем больше количество баллов силы у игрока, тем выше уровень его мастерства.

Изменение силы игроков в ходе сезона может происходить такими основными способами: 

в ходе матчей

в ходе старения по окончании сезона

в результате тренировок ветеранами

в результате тренировок на базах

в результате отсутствия игровой практики

Изменение силы игрока по итогам матча возможно как в лучшую, так и в худшую сторону в зависимости от выступления футболиста.

В ходе старения по окончании сезона происходит изменение силы игрока, согласно правилам, описанным в разделе 3.2.2

В ходе тренировок ветеранами могут быть изменены сила, позиция и специальные возможности игрока. Тренировка ветеранами проходит согласно правилам, описанным в разделе 3.2.2

В ходе тренировок на базах могут быть изменены сила, позиция и специальные возможности игрока. Правила, по которым это осуществляется, описаны в разделе 4.1.1.

В результате отсутствия игровой практики (невыход на поле в пяти и более официальных матчах клуба подряд) игрок имеет шанс потерять один балл силы с вероятностью, равной его силе в процентах (т.е. у игрока с силой 45 вероятность потерять балл силы составляет 45%). При этом учитываются матчи за сборную (обнуляют счетчик пропущенных игр), и не учитываются матчи, пропущенные игроком из-за травмы. Но надо иметь в виду, что после травмы у игрока в графе «игры подряд» появляется зелёная единица, в этом случае зелёной цифры пять он достигнет на четвёртый подряд пропущенный матч и может потерять балл. Для вратарей планка увеличена до 10 невыходов подряд. В случае если вероятность падения силы сработала, но игрок арендован, падение силы не происходит. Вместо этого команда-арендатор платит штраф 100К в пользу лиги. Падения силы не происходит также в случае, если у команды нет тренера. В случае если игрок 10 (или более) раз потерял силу за "неигру" при текущем тренере клуба, он автоматически выставляется на трансферный рынок как свободный агент с уценкой 90%
Также, в случае, если клуб в течении сезона теряет суммарно 15 баллов за неигру, все игроки, терявшие баллы, выставляются автоматом на трансферный рынок как свободные агенты с максимальной уценкой;

В отборочном турнире у игроков сборной, не вышедших на поле, счетчик игровых дней (играл подряд или отдыхал подряд) не изменяется.
3.2.2. Возраст

Каждый игрок имеет определенный возраст, обычно находящийся в пределах от 15 до 37 лет. Возраст напрямую влияет на формирование двух других характеристик игрока - его стоимости и заработной платы, а также на некоторые другие аспекты игры.

Старение

По окончании сезона возраст игроков увеличивается на одну единицу (один год), а сила игроков изменяется в зависимости от их возраста, согласно следующим правилам:

Игроки до 19 лет включительно +3..+4 балла;

Игроки 20-23 года +2..+3 балла;

Игроки 24-27 лет +1..+2 балла;

Все игроки 29 лет и старше - теряют свою силу так:

	Возраст
	Полевые игроки
	Вратари

	29
	Не изменяется
	Не изменяется

	30
	-5%
	Не изменяется

	31
	-10%
	Не изменяется

	32
	-15%
	-5%

	33
	-20%
	-10%

	34
	-30%
	-15%

	35
	-40%
	-20%

	36
	-50%
	-25%

	37
	-50%
	-35%

	38
	-50%
	-40%

	39+
	-50%
	-50%


Если при потере силы, сила игрока становится 15 и меньше, то игрок прекращает выступления и уходит из команды

Потеря силы рассчитывается в процентах от силы игрока на момент проведения процедуры старения. В случае появления нецелого значения силы, сила округляется по математическому правилу округления. Например, у игрока после старения сила стала 41,5 - округляем до 42 (а не до 41).
Не подвергаются процедуре старения игроки новых команд, зарегистрированных после окончания матчей чемпионатов. Также не стареют игроки, не принадлежащие клубам.
Игроки силой 100 и более, могут увеличить свою силу только в игре за сборную или клуб. Это значит что другими способами (тренировки ветеранами, старение и т.д.) силу игрока, достигшего порогового значения силы 100 увеличить невозможно.
Для команд поднявшихся дивизионом выше увеличение силы молодых (до 23х лет включительно) игроков - максимальное из возможных значений.

Для команд опустившихся дивизионом нише увеличение силы молодых игроков - минимальное из возможных значений. 
Примечание: выход в дивизион ниже/выше определяется в конце сезона и имеется в виду старение именно этого сезона. Т.е. если клуб по результатам тринадцатого сезона в четырнадцатом будет играть в дивизионе выше, то старение молодых игроков после окончания четырнадцатого сезона максимальное.
Пенсия 

В зависимости от возраста футболисты по окончании сезона могут уйти на пенсию по следующим правилам:

1. Уйти на пенсию могут игроки, достигнувшие 31 года полевые игрок или достигнувшие 32 лет вратари.
2. Игрок уходит на пенсию, если он достиг пенсионного возраста и провел в отчетном сезоне менее 900 минут в официальных матчах клуба для полевых игроков и менее 450 минут для голкиперов. Количество наигранных минут указывается в карточке игрока и рядом с его именем в разделе трансферы, в том случае, если он выставлен на трансферный рынок. Если игрок уходит на пенсию, то клуб получает компенсацию в размере 10% его номинальной стоимости.
Тренировка ветеранами

Тренировка ветеранами доступна с 1 тура чемпионатов и до 30 тура чемпионатов. При этом действуют следующие правила: 

· В 1 круге чемпионатов игрок-ветеран должен наиграть 360 минут в официальных матчах;

· Число необходимых минут, сыгранных в официальных матчах, полевыми игроками-ветеранами для возможности проведения тренировки во 2 круге чемпионатов рассчитывается формулой: 360 + (последний_сыгранный_тур_чемпионата - 15) * 30
· Число необходимых минут, сыгранных в официальных матчах, вратарями-ветеранами для возможности проведения тренировки, в два раза меньше, чем для полевого игрока-ветерана.

· Ветеран должен иметь возраст минимум 30 лет. Если ветеран покупался клубом, то в клубе он должен провести 30 или более туров. (с 22 сезона – 60 туров)

· Тренируемый игрок должен быть моложе 22 лет (т.е. до 21 включительно) 

· Тренировать можно балл силы (только если сила тренируемого ниже 100 балов), специальную возможность или совмещение с вероятностью, равной: (сила ветерана/сила тренируемого)-0,3. Таким образом, если ветеран на треть сильнее своего "подшефного", то тренировка 100%-но будет успешной.

· Есть возможность перетренировать совмещение тренируемому молодому, если это совмещение совпадает с основной позицией ветерана или его совмещением, а также разрешено молодому согласно его основной позиции.

· Количество ветеранов, тренирующих одного молодого игрока - до 3 человек включительно (до 3 попыток, а не до 3 успешных тренировок). 
· Ветеран, находящийся на трансферном (арендном) рынке, находящийся в аренде, не принимает участие в тренировке.
· Ветеран, который пытался натренировать молодого игрока, но не смог - все равно будет получать "молоточек" и при продаже в другой клуб не сможет участвовать в тренировке вторично.

· Молодой натренированный игрок получает "лампочку" и в следующих тренировках принять участия не сможет

· Тренировку можно проводить по частям.
Тренировка происходит по выбору менеджера. Тренируется в первую очередь игрок той же линии (вратарь, защитник, полузащитник, нападающий), что и ветеран. Если такого нет, то ищется молодой игрок из прилегающих линий. Вратаря тренирует только вратарь. Специальная возможность тренируется согласно линии тренируемого. Это значит, что вратарю нельзя натренировать специальную возможность нападающего и так далее. Совмещение ветеран может натренировать на свою позицию.

3.2.3. Позиция (амплуа)

Каждый игрок имеет также свое амплуа или основную позицию на поле. Всего возможных позиций 10 и для их обозначения в Лиге повсеместно используются специальные аббревиатуры:

· Gk - вратарь (голкипер)

· Ld - левый защитник

· Cd - центральный защитник

· Rd - правый защитник

· Lm - левый полузащитник

· Cm - центральный полузащитник

· Rm - правый полузащитник

· Lf - левый нападающий

· Cf - центральный нападающий

· Rf - правый нападающий

Изначально все игроки имеют только одну, базовую позицию - однако в дальнейшем могут приобретать (как правило, в ходе тренировок) и еще одну, дополнительную позицию (так называемое совмещение позиций). Позиция игрока - это амплуа на поле, в котором он выступает с наибольшей силой. В принципе, игрок может выступать и на любой другой позиции на поле - но в этом случае сила его на такой позиции уже будет меньше номинальной (см. раздел 6.1.4. Расстановка игроков). 

Совмещение позиций допустимо по следующим правилам:

· совмещение позиций возможно у всех игроков, кроме голкиперов;

· совмещение позиций возможно как по линиям (например, Rd-Cd-Ld), так и по осям (Rd-Rm-Rf);

· для совмещения позиций по линиям возможно совмещение только крайних позиций (Rd-Ld), запрещено совмещение позиций с разрывом (Cd-Cf). 

Совмещенные позиции обозначаются через косую черту - например, Cm/Cf - это совмещение позиций центрального полузащитника и центрального нападающего. На каждой из совмещаемых позиций игрок не будет терять силу просто за совмещение.

3.2.4. Специальные возможности

Каждый футболист может обладать одной или несколькими специальными возможностями – то есть, наиболее хорошо освоенными им аспектами футбольного мастерства. Каждая специальная возможность имеет три уровня. Максимальный уровень специальной возможности - третий. Специальные возможности можно тренировать на базах и ветеранами. 

Специальные возможности добавляют процент силы в зависимости от уровня к текущей расчетной силе игрока в следующих игровых моментах:
	Момент
	Атакующий
	Защищающийся

	Подача углового
	Уг, ПД
	В

	Розыгрыш углового
	Уг, ПК
	От

	Дриблинг
	Д, Ск
	От, Ск

	Нарушения
	С
	-

	Штрафной
	Ш, Уд
	Р, В


	Пенальти
	П, Уд
	П, Р

	Короткий пас
	ПК, Д
	От, Ск

	Длинный пас
	ПД, Д
	В, Ск

	Удар
	Уд
	Р


Проценты добавления силы следующие:

	Спец.возм.
	Сокр.
	1 ур
	2 ур
	3 ур

	Игра на верху
	В
	5
	14
	25

	Воля
	Вл
	5
	14
	25

	Дриблинг
	Д
	7
	17
	30

	Отбор
	От
	10
	22
	35

	Пас длинный
	Пд
	7
	17
	30

	Пас короткий
	Пк
	7
	17
	30

	Пенальти
	П
	5
	14
	25

	Реакция
	Р
	10
	22
	35

	Скорость
	Ск
	5
	14
	25

	Угловые
	Уг
	5
	14
	25

	Удар
	У
	10
	22
	35

	Штрафные
	Ш
	5
	14
	25


На данный момент лимита на кол-во добавляемой силы специальными возможностями нет, т.е. игрок Ш3, Уд3 бьет штрафные с силой на 60% большей, чем аналогичный игрок без специальных возможностей.

По линиям специальные возможности можно тренировать следующим образом:

Специальные возможности вратарей: 
Р - реакция 
В - верховая игра 
П - пенальти 
А - атлетизм 
Л - лидер 
Вл - воля 

Специальные возможности защитников: 
Ск - скорость 
Ш - штрафные 
Уд - удар 
Пд - пас длинный 
От - отбор 
Оп - опека 
В - верховая игра 
П - пенальти 
А - атлетизм 
Л - лидер 
Вл - воля 

Специальные возможности полузащитников: 
Ск - скорость 
Ш - штрафные 
Уг - угловые 
Уд - удар 
Пк - пас короткий 
Пд - пас длинный 
Оп - опека 
Д - дриблинг 
П - пенальти 
А - атлетизм 
Л - лидер 
С - симулянт 
Вл - воля 

Специальные возможности нападающих: 
Ск - скорость 
Ш - штрафные 
Уг - угловые 
Уд - удар 
Пк - пас короткий 
В - верховая игра 
Д - дриблинг 
П - пенальти 
А - атлетизм 
Л - лидер 
С - симулянт 
Вл – воля

3.2.4.1 Действие некоторых специальных возможностей

Лидер действует на игроков любого возраста
1 уровень – если игрок выставлен на матч со специальной установкой “капитан”, то даёт прибавку к силе каждому игроку команды кроме лидера аналогично капитанскому бонусу 30-летнего игрока с такой же силой. Если игроку более 30 лет – специальная возможность не действует, действует капитанский бонус.

2 уровень – если игрок выставлен на матч со специальной установкой “капитан”, то даёт прибавку к силе каждому игроку команды кроме лидера аналогично капитанскому бонусу 32-летнего игрока с такой же силой. Если игроку более 32 лет – специальная возможность не действует, действует капитанский бонус.

3 уровень – если игрок выставлен на матч со специальной установкой “капитан”, то даёт прибавку к силе каждому игроку команды кроме лидера аналогично капитанскому бонусу 34-летнего игрока с такой же силой. Если игроку более 34 лет – специальная возможность не действует, действует капитанский бонус.

Одновременно капитанский бонус и бонус специальная возможности “лидер” не действуют. Выбирается наибольшее значение.

Вл-Воля - игрок меньше устает в последние 15 минут таймов и во второй дополнительной 15-минутке. На 5%, 14%, 25% в зависимости от уровня специальной возможности. 


С-Симулянт - повышается вероятность фолов и ЖК и КК на нем на 5%, 14%, 25% в зависимости от уровня специальной возможности. 


А-Атлетизм – увеличивает физическую готовность игроков после матча на 1, 2, 3 в зависимости от уровня специальной возможности. 


Оп-Опека - отнимает 7%, 17%, 30% от силы соперника. Игрок пытается опекать соперника из "своей" клетки, если не вышло - из соседней с вероятностью меньшей на 25%. Срабатывает только у игроков, выставленных на игровую позицию “защитник” или “полузащитник”. Не работает у игроков на игровой позиции “вратарь” и “нападающий”. Опека не действует на игроков, выставленных на игровую позицию “вратарь” и “защитник”. Опекать можно только одного игрока и быть опекаемым можно только одним игроком.
3.2.5. Физическая готовность

Представляет собой количественно выраженную степень готовности игрока к матчу. Влияет на реальную силу игрока в матчах (см. 6.2.) и на его подверженность травмам. В самом начале сезона все футболисты имеют физическую готовность (далее – «физа») в соответствии с уровнем фитнесс-центра, имеющегося у команды. За каждый сыгранный матч физ. готовность уменьшается, за каждый день отдыха - увеличивается. Также на физ. готовность влияют и иные факторы, как то: стиль игры, погода, грубость матча, время игры, травмы и т.д. Максимальная физическая готовность всегда равна 100%.
Подробнее про физ. готовность и ее изменение в зависимости от фитнесс-центра смотрите в пункте 4.1.3.

Кроме того, на физготовность можно влиять посредством клубных мероприятий (см. пункт 4.3.)

Травмы 

Каждый футболист может получить травму – в матче либо на тренировке, т.е. игрок может травму получить в любой момент, даже не участвуя в игре. Игрок, получивший травму, не имеет возможности выходить на поле до тех пор, пока не закончится срок травмы, а его физическая готовность в это время считается равной нулю. 

Травмы делятся на 4 группы: легкая, средняя, серьезная, неопределенная травма, когда только «обследование», проводимое после игры, выявляет степень серьезности травмы.

Типы травм:

1. «игровая» – игрока меняют на другого игрока (вышедший игрок играет не с начала матча, а с момента травмы); происходит внеочередной пересчет сил;
2. «микротравма» – у игрока падает физготовность на 5-20%;
3. «неопределенный» - игрока заменяют, серьезность травмы определяется после игры на следующий день;
4. «тренировочные» - травмы полученные между играми.

При получении игровой травмы:

· С вероятностью 50% - травма 1-9 дней

· С вероятностью 30% - травма 10-21 дней

· С вероятностью 10% - травма 22-39 дней

· С вероятностью 10% - неопределенная травма

Вероятность травмы вратаря примерно в 10 раз меньше, чем вероятность травмы полевого игрока.
Изменение физ. готовности участвовавших в матче игроков

Для игравших и не получивших травму в матче:

К – усталость…..накапливается игроками по ходу матча, на нее влияет кол-во моментов в которых игрок  принял участие, погода, прессинг, спец. возможность Атлетизм.

Если K > 0.9, то вероятности событий: A=1% B=9%, C=20%, D=70%

Если 0.9 > K >= 0.8, то вероятности событий: A=3% B=12%, C=35%, D=50%

Если 0.8 > K >= 0.7, то вероятности событий: A=10% B=30%, C=30%, D=30%

Если 0.7 > K, то вероятности событий: A=30% B=50%, C=10%, D=10%

Где,

· A - травма от 1 до 9 дней

· B - физа падает на 7-12%

· C - физа падает на 4-8%

· D - физа падает на 1-5%

Для вратарей, изменение физ. готовности в два раза меньше.

Рост физ. готовности не игравших в матче игроков (или для всех игроков в резервный день) смотрите в пункте 4.1.3   
Травмированные

Если срок травмы определен, то за один день -1 травма.

Если игрок ранее был травмирован и травма заканчивается в текущий день, то в зависимости от уровня базы он получает физическую готовность: см. пункт 4.1.4

Если травма не определена, то она становится определена по условию: см. пункт 4.1.4
Защита игроков от физического истощения

Если не травмированный игрок имеет физическую готовность менее 35%, то выбрать его на матч невозможно.Считается, что он физически истощен и не может играть.
3.2.6. Мораль

ВСЕГО УРОВНЕЙ МОРАЛИ 10 

КОЭФФИЦИЕНТ ВЛИЯНИЯ на реальную силу игрока: от 0.8 до 1.2, т.е. 

1 уровень - 0.80 

2 уровень - 0.85 

3 уровень - 0.90 

4 уровень - 0.95 

5 уровень - 1.00 

6 уровень - 1.00 

7 уровень - 1.05 

8 уровень - 1.10 

9 уровень - 1.15 

10 уровень - 1.20 

Таким образом, полностью деморализованный игрок выступает на 20% слабее, а максимально мотивированный - на 20% сильнее. Норма - 5-6 уровень. 

НАЧАЛЬНЫЙ УРОВЕНЬ МОРАЛИ В КЛУБЕ определяется досуг-центром (ДЦ) клуба: 

отсутствует:

начальный уровень морали - 5; 

1 уровень:

начальный уровень морали - 5-6;
2 уровень:

начальный уровень морали - 6;
3 уровень:

начальный уровень морали - 6-7;
4 уровень:

начальный уровень морали - 7; 

5 уровень:

начальный уровень морали - 7-8;
6 уровень:

начальный уровень морали - 8;
7 уровень:

начальный уровень морали - 8-9;
8 уровень и выше:
начальный уровень морали - 9;
ИЗМЕНЕНИЕ МОРАЛИ ПОСЛЕ МАТЧЕЙ 

Основной путь изменения морали - после матчей клуба, в зависимости от результата для клуба и выступления самого футболиста в матче. Общее клубное изменение (ИМ) и индивидуальное изменение (ИИ) высчитываются отдельно, а затем плюсуются и умножаются на (25/возраст игрока). Таким образом, степень изменения морали зависит от возраста игрока: чем младше игрок, тем больше он подвержен перепадам в настрое.

Общее клубное изменение (одинаковое для всех игроков клуба, выходивших на поле) 

Зависит от результата игры. 

ИМ = КР*(ССС/ССК)^V+ММ, где:

КР - Коэффициент результата матча. 

КР равен (ЗГ = забито, ПГ = пропущено): 
при победе: 1+(ЗГ-ПГ)*0.5 

при поражении: -1-(ПГ-ЗГ)*0.5 

при ничьей: 0,5

V=-1 если клуб сильнее соперника и победил либо слабее и проиграл 

V=1 если клуб сильнее соперника и проиграл либо слабее и победил 

ССС - сила состава соперника

ССК - сила состава команды

ММ - модификатор морали (зависит от уровня досуг-центра для домашних игр, транспорт-центра - для гостевых)

Индивидуальное изменение 

Рассчитывается по формуле: ИИ= ((оценка-6,5)+0.5*Г+0.4*П+0.3*ЛК+0.3*ЛМ-0.3*ХК-0.3*ХМ).
За базовое значение берется средняя оценка 6,5. Если игрок выступил хуже, он теряет в морали, если лучше - приобретает. Дополнительные модификаторы: Г - голы, П - передачи, ЛК - лучший в команде, ЛМ - лучший в матче, ХК - худший в команде, ХМ - худший в матче.

Для не выходящих на поле игроков учитывается в два раза уменьшенная клубная составляющая.

За каждые 3 пропущенные подряд матча мораль падает на 1 пункт. 

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ФАКТОРЫ 

Выставление игрока на трансферт лист автоматически снижает его моральный уровень до 1 

Только что пришедший в клуб с трансферы игрок автоматические получает 10 уровень морали

Арендованный игрок приходит в клуб с моралью 10 уровня

Молодежь с баз приходит с моралью 10 уровня 

Игроки, снятые с трансферного или арендного рынка возвращаются в клуб с потерей 25%  морали, по отношению к морали перед выставлением. При присутствии игрока на арендном рынке более 1 трансферной сессии он возвращается в клуб с моралью 1.
Кроме того, на мораль можно влиять посредством клубных мероприятий (см. пункт 4.3.)

С 11-го сезона внесены следующие изменения в расчет морали:

Общее направление изменений - нормальная мораль для большинства клубов должна быть от 4-х до 6-ти.
Когда мораль становится больше 6-ти, то дальнейшее ее повышение замедляется, причем тем сильнее, чем выше она становится. При этом падает она в том же режиме, что и раньше. Аналогично и с низкой моралью, если она низкая - то дальнейшее ее понижение будет медленным, повышение же - нормальным как раньше.
Можно изобразить это табличкой:
	Мораль
	Рост
	Падение

	1-4
	нормальный
	замедленное

	4-6
	нормальный
	нормальное

	6-10
	замедленный
	нормальное


Мероприятия влияют на мораль без замедления роста/падения, а вот влияние сооружений базы (досуг центр и траспорт-центр), так же как и изменения морали в играх, подвержено замедлению роста/падения.
Мораль перед 1 туром чемпионата, перед 16 туром чемпионата и перед стартом финальных турниров сборных выводятся на уровень досуг-центра.
 3.2.7. Стоимость (номинал)
Каждый игрок имеет свою ориентировочную (номинальную) стоимость, выраженную в долларах WIFA. Она рассчитывается по специальной формуле, учитывающей в качестве составляющих силу, возраст, совмещения и специальные возможности игрока. Номинал игрока не обязательно соответствует реальной (рыночной) стоимости игрока, однако именно он является базовым критерием ценности игрока при различных операциях - например, при расчете переплаты на трансферах (см. 3.3.1.).

3.2.8. Зарплата

Зарплата игрока высчитывается по формуле, учитывающей силу, возраст, совмещения и специальные возможности игрока и выплачивается клубом в течении 40 недель игрового сезона. В течение сезона зарплата меняется только в случае смены игроком клуба, а в начале следующего сезона происходит ее перерасчет с учетом параметров игрока по состоянию на текущий момент.

3.2.8.1. Скидки на зарплаты

Воспитанникам клуба зарплата начисляется меньше расчетной на 20% плюс по 2.5% на каждый уровень юр. центра базы клуба; Уровень юр.центра учитывается на момент начисления зарплаты. 

Примеры: 

- Воспитанник клуба и юридического центра нет: зарплата меньше расчетной на 20%; 

- Воспитанник клуба и юридический центр 2 уровня: зарплата меньше расчетной на 20%+2*2.5%=25%; 

Игрок считается воспитанником клуба, если он появился с базы после старта 6-го сезона и с тех пор играет в том же клубе. Воспитанники клуба отмечены в ростере "шапками". Если вы продаёте своего воспитанника в другой клуб, а потом покупаете его обратно, то он будет продолжать считаться воспитанником вашего клуба с сохранением бонуса уменьшенной зарплаты. Если ваш воспитанник был продан в лигу, и, после добавления силы, лига выставила его обратно на трансферт, то при его покупке он уже не будет считаться воспитанником вашего клуба.
Примечание: игроки, которые были в клубе при распределении силы/возраста воспитанниками не считаются.

Игрокам клуба, имеющим ту же национальную принадлежность, что и клубы НФ, зарплата будет начисляться меньше расчетной на 5% плюс 2.5% на каждый уровень юр. центра базы клуба; Уровень юр.центра учитывается на момент начисления зарплаты. 

Примеры: 

- Итальянский клуб. Игрок - китаец. Уменьшения зарплаты нет.; 

- Российский клуб. Игрок - русский. Юридический центр 2 уровня. Зарплата меньше расчетной на: 5%+2*2.5%=10%; 

- Клуб из Габона. Игрок - сенегалец. Юр.центр 4 уровня. Клубы Сенегала играют в одном чемпионате с клубами из Габона, значит скидка действует и равна: 5%+4*2.5%=15%; 

Величины уменьшения зарплат воспитанникам и игрокам той же национальности не суммируются. Либо - скидка за шапку (воспитаннику), либо - скидка за флажок. 

3.2.9. Известность (звездный статус).
За определенные достижения игрок накопительным образом повышает свой статус в Лиге и клуб, за который он выступает, получает при этом дополнительные бонусы.

Существует 10-уровневая градацию статуса известности игрока в зависимости от накопленных им баллов, каждый уровень известности дает определенные бонусы к посещаемости матчей клуба и прибыли от клубного магазина при его наличии. 

Известность отображена в ростерах сразу после фамилии игрока в виде звезд разного цвета. При наведении мышки на звезды видно описание уровня известности и фактическое количество баллов известности. У игроков, не достигших минимальной планки звездного статуса (10 баллов) они скрыты. Звёздность пересчитывается один раз перед началом сезона, причём перед пересчетом прибавки за прошлый сезон, имеющееся значение уменьшается на треть. Потом идут прибавки по результатам прошлого сезона.
ТИПЫ ЗВЕЗД

10-20 баллов - локальная звезда, 1 уровень 

21-30 - локальная звезда, 2 уровень 

31-45 - локальная звезда, 3 уровень 

46-65 - национальная звезда, 1 уровень 

66-85 - национальная звезда, 2 уровень 

86-110 - национальная звезда, 3 уровень 

111-135 - мировая звезда, 1 уровень 

136-160 - мировая звезда, 2 уровень 

161-190 - мировая звезда, 3 уровень 

191-220 - суперзвезда ВИФА, 1 уровень 

221-250 - суперзвезда ВИФА, 2 уровень 

> 251 - суперзвезда ВИФА, 3 уровень

БОНУСЫ 
Вводится расчёт величины среднего значения звездности для лучших 17 игроков команды (лучших не по силе, а по звездности), в дальнейшем сокращенно обозначаемая СЗ17.
1. Увеличение посещаемости зрителей команды, к которой в гости приехала более звездная команда.
1.1. Принцип расчета.
Если СЗ17 команды-гостей больше СЗ17 команды-хозяев, то приток зрителей рассчитывается по формуле:
(СЗ17г / СЗ17х) * (СС14г / СС14х), где:
СЗ17г - среднее значение звездности для лучших 17 игроков команды-гостей;
СЗ17х - среднее значение звездности для лучших 17 игроков команды-хозяина;
СС14г - cc14 гостей (средняя сила 14 лучших игроков команды)
СС14х - cc14 хозяев (средняя сила 14 лучших игроков команды)
1.2. Следствием повышения зрителей является увеличение числа фанатов более звездной команды, определяемый уровнем строения базы "Фан-Клуб".
Для демонстрации работы данного алгоритма см. скрипт
Почемпионатно указано сколько процентов притока посещаемости получает команда при игре дома при приезде к ней команды из того же дивизиона.

2. Увеличение продаж клубной атрибутики в магазине для звездных игроков
СЗ17 приплюсовывается к текущему рейтингу клуба. Таким образом, увеличивается прибыль со строения базы "Магазин".
Значение СЗ17 в ближайшее время будет выведено в ростеры и будет пересчитываться при каждом закрытии дня. 

* Параметры начисления баллов известности см. в приложении №1

3.3. ПЕРЕХОДЫ ИГРОКОВ

Смена игроком клуба возможна в трех вариантах: при покупке игрока другим клубом (трансфер), аренде (на определенный срок). Любой менеджер клуба может в разделе ростеров "Управление игроками" определить, какие из его игроков являются доступными для продажи (и за какую цену), аренды. Сводные таблицы таких игроков по Лиге в целом также доступны для просмотра и сортировки. У купленных (взятых в аренду) игроков счетчик матчей отдыха сбрасывается в зеленую единицу, если это значение на момент покупки (аренды) было больше 1. Счетчик игр подряд (красная цифра) не изменяется.
3.3.1. Трансферы

Трансфер является механизмом купли-продажи игроков и основным способом смены игроком клуба. Трансфер проводится ежедневно в форме закрытого аукциона. Список футболистов, выставленных на трансфер с указанием их характеристик, стоимости и клуба, которому они принадлежат, находится в разделе «Информационное бюро» > Трансферный рынок, а архив уже прошедших трансферных сессий – в разделе Архив трансферов. При этом продажа игрока осуществляется “послезавтра” после его выставления на трансфер.

Выставление игрока на трансфер

Для выставления игрока на трансфер нужно зайти в ростер своего клуба и нажать на игрока, которого Вы хотите выставить на трансфер. По ссылке Вы перейдете в личные данные игрока, где Вы и сможете выставить оного на трансфер. В ростере указана средняя цена на продажу аналогичных игроков за последнее время. Имеется больший выбор принудительных уценок на игрока. Нижний порог уценок -90% (10% стоимости). Верхний порог уценки (наценки) равен средней цене на продажу аналогичных игроков плюс 10%. Шаг интервала выбора 5%. Если игрок не продан, то он идет по схеме, уцениваясь до уценок 0, 15, 35, 60 или 90%. Перечень заявок, пришедших на игрока от клубов, будет доступен, если Вы нажмете на фамилию игрока в трансфер-листе. Штраф за снятие игрока с трансфера зависит от силы игрока (10 тысяч за каждую единицу силы). Чтобы снять с трансфера со штрафом надо нажать на красный крестик напротив своего игрока в трансфер-листе (необходимая сумма должна быть в кассе клуба, иначе снять игра с трансфера не получится). Игрок возвращается в клуб с потерей 25% морали от уровня на момент выставления на трансфер.
Отправка заявки на покупку игрока

В перечне игроков на трансфер-листе есть иконки, изображающие WIFA-баксы. Одна или две (для Менеджеров двух клубов). Нажав на неё, Вы попадете в форму отправки заявки на игрока. Стоимость заявки на игрока указывается в тысячах, то есть, если Вы хотите купить игрока за 1,4 млн., то в заявке нужно указывать 1400. При желании Менеджер может указать, чтобы сумма его заявки была видна всем. В карточке игрока отражается количество команд, у которых не хватает денег на поданную ими заявку. При необходимости можно удалять свои заявки. Удаление заявки бесплатное. Количество клубов, у которых на текущий момент не хватает денег на поданную ими заявку видно всем.
Ограничения

- Запрещен трансфер игроков, если в команде 16 или менее игроков (взятые или отданные в аренду игроки не учитываются), а также как минимум один вратарь. Если лимит игроков нарушается, то продаваемый игрок остается в команде, а на команду налагается штраф в размере 100 тыс. WIFA-долларов плюс сумма за снятие этого игрока с трансфера менеджером;
- Запрещено подавать заявку на игрока и осуществлять покупку (продажу), если игрок находится в клубе, который указан в перечне клубов в IP-Checker-е.

- Запрещено покупать игроков, если на момент сделки в команде уже есть 33 и более игрока.

- Клубу разрешено одновременно выставлять не более трёх игроков на трансферный рынок (кроме технического ника).

- Игрок продастся на следующий день, если его сила менее 25; Такого игрока купит только лига;

 - Запрещены трансферы игроков, выступающих за участвующие в финальной части чемпионата мира или региона сборные во время их проведения.
- Менеджеры, постоянно переплачивающие и совершающие прочие трансферные нарушения, временно отстраняются от права участия в трансферных сделках. Данная мера вводится для того, чтобы не наказывать рублем клубы из-за нерадивых менеджеров.

Трансферы модерируются для избежания необоснованных переплат за игроков. Для более объективной проверки трансферов в лиге вводится институт экспертов трансферного рынка.
Ежедневно 9-10 независимых экспертов, после завершения трансферной сессии, выносят экспертное мнение по подозрительным (с их точки зрения) трансферам. Если количество отрицательных голосов набирается большинство, то трансфер отменяется и игрок либо возвращается продавцу, либо переходит в клуб, который по мнению экспертов не переплатил в данной сделке.
Проверка проходит ежедневно, по итоговой трансферной сессии дня. В 21:00-22:00 по московскому времени эксперты заканчивают свою проверку, после чего администрация отменяет трансферы, указанные экспертами.
Личность экспертов не разглашается. Эксперты не знают кто является другим экспертом.
Игроки, пришедшие с трансфера, будут блокироваться от тренировок, выставлений на игру и прочих действий, пока текущая трансферная сессия не будет проверена.

В связи с тем, что переход в следующий клуб игрока при отмене сделки с клубом-победителем может вызвать ряд нюансов у продавца, он имеет право в течение суток подать просьбу о полной отмене сделки и возврате игрока в клуб. Например, во избежание обмана и прочих форс-мажорных ситуаций. Посты размещать в форуме "Трансферный рынок" в теме "Отмена сделки и переход в следующий клуб": http://wifa.prov.ru/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&t=47718

Покупка игрока лигой

Если игрок находится на трансфер-листе и на первом трансфере его никто не покупает, то его начальная стоимость уценивается на 15%, после второго трансфера – еще 20%, после третьего – еще на 25%. Это продолжается до тех пор, пока уценка не достигнет 90%. Как только это произойдет, лига покупает игрока за эту стоимость уценки. Лига не покупает у клубов игроков, пришедших с базы в текущем сезоне (с сердечком) – они возвращаются в клуб, если при максимальной уценке 90% игрок не был кпулен. Таких игроков можно пытаться продать не более 2 оаз за 10 дней.
Налоги

Любая трансферная сделка облагается налогом в пользу Лиги, который платят обе стороны. Налоги рассчитываются следующим образом:

1. Налог продавца равен 5% от суммы сделки.

2. Налог покупателя вычисляется таким образом:

Налог = ((цена_реальная*цена_реальная)/номинал) *0.05
На размер налога влияет юридический центр, но в форме подачи заявки его влияние не учитывается, кроме того, клуб должен располагать суммой + полным налогом в кассе иначе сделка не пройдет.

При продаже игрока лиге снижение налога юридическим центром не происходит.
3.3.2. Аренда

Аренда - это передача игрока во временное управление другому клубу. При этом игрок продолжает принадлежать клубу-арендодателю и возвращается в него по окончании срока аренды. Для справки: клуб-арендодатель - это клуб, сдающий игрока в аренду, клуб-арендатор - берущий игрока в аренду. 

ПРИНЦИП АРЕНДЫ. 

Аренда организована по трансферному принципу. Практически все то же самое, только в аренде принимают участие сразу все игроки находящиеся на арендном рынке. Если игрок стоит на арендном рынке 10 сессий подряд и остаётся невостребованным, то он автоматически снимается с арендного рынка.
СРОКИ АРЕНДЫ. 

Вводится понятие арендных дедлайнов, определяющих сроки аренды. Ими являются окончание 15-го тура чемпионата и окончание 30 тура чемпионата. Во время дедлайна арендованный игрок возвращается в клуб-владелец. Таким образом, если игрок арендован после 10-го тура чемпионата, он проведет за арендующий клуб всего 5 встреч чемпионата до ближайшего дедлайна, после чего вернется в клуб-арендодатель. По окончании арендного срока игроки из аренды возвращаются с той же моралью, с какой они были выставлены на арендный рынок. 

СТОИМОСТЬ АРЕНДЫ 

За взятие в аренду игроков силой до 61 (включительно), деньги арендодателю не платятся. Только доплаты, что идут в лигу. Брать в аренду игроков силой до 61 (включительно) можно и с отрицательной кассой, если клуб не выплачивает дополнительную сумму, которую клуб обязан иметь в кассе.

За взятие игрока в аренду силой более 61, клуб-арендатор платит 1 тысячу за каждую единицу силы клубу арендодателю.

Нижний порог силы игрока, которого можно выставить на арендный рынок, равен 50.
За снятие игрока с арендного рынка или снятие заявки на игрока штраф не взимается. Однако существует ограничение по количеству снятий игрока с арендного рынка.
ЗАРПЛАТА ИГРОКА 

Клуб, взявший в аренду игрока выплачивает ему зарплату в размере:
- 100%, если арендатор из 1-го дивизиона;
- 50%, если арендатор не из 1-го дивизиона.

ОГРАНИЧЕНИЯ 

1) Выставляемый на арендный рынок игрок не может входить в число 10 сильнейших полевых игроков (далее ТОП-10) в своем клубе. Также нельзя выставлять на арендный рынок сильнейшего вратаря команды. Также действует лимит на 16 игроков в команде, как при трансферах.
2) Выставляемый на арендный рынок игрок не может находиться на трансфер-листе. 

3) Игрок может уйти в аренду только в клуб, в котором он войдет в ТОП-17 по силе. 

4) Одновременно может быть отдано в аренду не более 4-х игроков. 

5) Одновременно может быть взято в аренду не более 4-х игроков. 

6) Аренда между одними и теми же менеджерами возможна только раз в 300 архивных сессий.

7) Арендованный игрок не может выставляться на трансфер как клубом-арендодателем, так и арендатором, а также быть в это время натренированным или быть отдан в субаренду.

8) Арендованный игрок не может быть принудительно отозван из аренды клубом-арендодателем до ближайшего дедлайна. 

9) Запрещена передача игроков в аренду между клубами одного менеджера и клубами с одинаковым IP-адресом.

10) Если клуб выставил на арендный рынок более 4 игроков, то перед проведением аренды все эти игроки снимаются с арендного рынка, а заявки на них аннулируются.
11) В одну арендную сессию (в день) нельзя взять в аренду более одного вратаря.
4. ИНФРАСТРУКТУРА КЛУБА

Инфраструктура клуба Лиги состоит из двух элементов: тренировочной базы и стадиона. Тренировочная база не является обязательной, однако на практике без ее постройки фактически невозможно нормальное существование клуба. Стадион же является обязательным элементом и выдается каждому клубу в момент создания. За содержание инфраструктуры с клуба взимается еженедельный налог.

4.1. ТРЕНИРОВОЧНАЯ БАЗА

Тренировочная база клуба состоит из составляющих элементов (видов строений), каждый из которых может иметь свой уровень развития, а также общий уровень базы (общий уровень инфраструктуры), определяемый количеством используемых под строения земельных участков (далее - слотов). 

Всего используется 10 видов строений: 4 основных и 6 вспомогательных. 

Виды строений 

Основные: 

ДЮСШ (влияет на приход молодежи) 

Тренинг-центр (влияет на тренировки силы, специальных возможностей и совмещений) 

Фитнесс-центр (влияет на изменение физической готовности игроков и начальную физическую готовность) 

Медицинский центр (влияет на травмируемость и физическую готовность после травм) 

Вспомогательные: 

Досуг-центр (влияет на начальную мораль и расчет морали после домашних матчей) 

Маркетинг-центр (влияет на посещаемость домашних матчей) 

Юридический центр (влияет на налогообложение трансферов) 

Магазин (приносит доход от продажи атрибутики, зависит от рейтинга клуба) 

Транспорт-центр (дает бонусы к физической готовности и морали после гостевых матчей) 

Фан-клуб (влияет на посещаемость всех матчей клуба и приносит доход от гостевых матчей) 

Каждый тип строения в чистом виде занимает 1 слот, но на каждом следующем уровне кол-во занимаемых слотов индексируется в зависимости от уровня (умножается на уровень). Например, ДЮСШ первого уровня развития занимает 1 слот, 2-го - два, 5-го - пять. 

Ограничения

- не более 1 уровня роста базы в сезон 

- уровень отдельно взятого типа строения не может превышать общий уровень базы 

Стоимость 

Стоимость повышения уровня базы состоит из двух частей: стоимости закупки слотов на текущем уровне с минимума до максимума и стоимости "реорганизации" базы (т.е. покупки первого слота следующего уровня базы). То есть "граничные" слоты, при покупке которых происходит повышение общего уровня базы, включают в себя цену реорганизации и стоят значительно дороже обычных. Таким образом, имеется возможность настраивать инфраструктуру постепенно, по 1-2 строения, без необходимости инвестировать одновременно по 40 или 70 миллионов для повышения уровня базы.

	уровень базы
	минимум слотов для данного уровня
	максимум слотов для данного уровня
	условно свободные слоты
	цена строения, M
	суммарная стоимость строений для повышения уровня, М
	цена реорга-низации
	итого стоимость повышения уровня, М
	стоимость постройки (min слотов)
	стоимость постройки (max слотов)
	стоимость содержания (min слотов)
	стоимость содержания (max слотов)

	1
	2
	6
	2
	1,00
	4,00
	5,00
	9,00
	5,00
	9,00
	0,20
	1,20

	2
	7
	13
	5
	2,00
	12,00
	8,00
	20,00
	14,00
	26,00
	2,80
	5,20

	3
	14
	20
	8
	3,00
	18,00
	20,00
	38,00
	42,00
	60,00
	8,40
	12,00

	4
	21
	27
	11
	4,00
	24,00
	40,00
	64,00
	84,00
	108,00
	16,80
	21,60

	5
	28
	34
	14
	5,00
	30,00
	70,00
	100,00
	140,00
	170,00
	28,00
	34,00

	6
	35
	41
	17
	6,00
	36,00
	110,00
	146,00
	210,00
	246,00
	42,00
	49,20

	7
	42
	48
	20
	7,00
	42,00
	160,00
	202,00
	294,00
	336,00
	58,80
	67,20

	8
	49
	55
	23
	8,00
	48,00
	220,00
	268,00
	584,00
	632,00
	78,40
	88,00

	9
	56
	62
	26
	9,00
	54,00
	290,00
	344,00
	852,00
	906,00
	100,80
	111,60

	10
	63
	100
	60
	10
	370,00
	---
	---
	1196,00
	1566,00
	126,00
	200,00


Содержание базы

Налог на содержание базы равен 20% от стоимости слота и взимается еженедельно. Стоимость слотов оценивается как кол-во слотов, умноженное на общий уровень инфраструктуры в миллионах. С 21 сезона стоимость содержания свободного (купленного, но не застроенного) слота равно стоимости содержания застроенного слота. 
Следует учитывать ограничение уровня строений для 2 и 3 дивизиона. Для разрушения слота базы это означает, что слот вы можете снимать со строения любого уровня, а вот устанавливать его можете только до разрешенного уровня. Плата за разрушение слотов не взымается. Число разрешенных слотов для сноса в сезон равно уровню базы на момент проведения сноса слотов. 

Понижение уровня базы
Введена возможность понижения уровня базы:
1. Понизить уровень базы можно только раз в сезон в сроки, указанные в расписании; 
2. Понизить уровень можно у второй базы и выше; 
3. Под понижением уровня понимается уничтожение слотов, относящиеся к текущему уровню базы, включая переходной слот и возвращение в кассу клуба их половины стоимости; 
4. Уничтожаются лоты, указанные красным цветом в режиме "База" -> "Понижение уровня"; 
5. Для уничтожения базы выбираются слоты по алгоритму: 
5.1. Слоты строений имеющие уровень равный или выше текущего уровня базы; 
5.2. Если не все слоты для удаления выбраны, то выбираются слоты согласно логов строительства и расширения строений базы; 
5.3. Если не все слоты для удаления выбраны или лога изменения строений базы для клуба не существует (он начал вестись относительно недавно), то выбираются слоты от максимального уровня строения для типа строения "снизу-вверх" в перечне строений базы.

Важно понимать, что понижение уровня базы – это не разрушение слота. Оно проводится в конце сезона и разрушает переходной слот, а также все слоты, которые выставлялись после переходного. При понижении уровня базы, в отличии от разрушения слота, понижается общий уровень базы. Понижать уровень базы можно только с согласия руководства НФ.
4.1.1. ДЮСШ 

Появление молодежи с ДЮСШ происходит один раз в сезон, о конкретном времени сообщается заранее. В зависимости от уровня базы в клуб приходит определенное количество молодых игроков - либо на заранее определенные позиции, либо на позиции по выбору менеджера. 

При приходе в клуб молодых игроков менеджер имеет возможность определить будущим игрокам позиции и имена. Для этого нужно заполнить специальную форму по заявке молодежи, где также можно увидеть параметры своих молодых игроков. Все параметры игроков распределяются автоматически, с учетом вероятностей – в зависимости от уровня базы. В форму вписываются имена и фамилии игроков в виде [Имя Фамилия], выбираемые из списка федерации, предварительно согласованному с инспекторами по поиску, транскрибированию и вводу молодых игроков.  Игроки приходят в клуб моментально, без вторичной проверки инспекторами. При этом НФ должны с 15 по 30 туры чемпионатов стран прислать и утвердить список молодежи. Федерации, которые этого не сделают, будут ждать кнопку выдачи игроков в свои клубы ОЧЕНЬ ДОЛГО.
ВАЖНО: НФ необходимо вести регулярный учет резервных игроков, не использованных с предыдущих генераций молодежи.

Ссылка для скачиванияРазработана стандартная форма файла для подачи списка молодых игроков для резервирования на ДЮСШ клубов. 
Форма заполняется внутри федерации руководством НФ или иным человеком, или как в НФ устоялось (все шлют данные одному человеку или как-то по другому) и подается руководством НФ своему инспектору. Инспектор молодежи по окончанию процесса проверки поданного списка может вносить список самостоятельно или же отдать его администратор Zigmund-у и он сделает внесение молодежи автоматическим скриптом.
Форму заполнять ТОЛЬКО согласно образцу на втором листе. Вся "остальная отсебятина" рассматриваться не будет...
Рекомендую лично от себя проверить текущие зарезервированные имена и добить недостающее число игроков для уровня ДЮСШ на единицу больше текущего. Плюс обязательно один вратарь как минимум (если придет молодой с позицией, которую изменить нельзя и он окажется вратарем).

Молодежь с Баз различных уровней ДЮСШ приходит согласно следующей таблице:
	отсутствует
	молодежь не приходит

	1 уровень
	1 средний игрок, позиции не заказываются

	2 уровень
	1 хороший игрок, заказ 1 позиции

	3 уровень
	1 талант и 1 средний игрок, заказ 1 позиции

	4 уровень
	2 таланта, заказ 2 позиций

	5 уровень
	2 таланта, 1 хороший игрок, заказ 2 позиций

	6 уровень
	2 таланта и 2 хороших игрока, заказ 3 позиций

	7 уровень
	3 таланта и 1 хороший игрок, заказ 3 позиций

	8 уровень
	4 таланта, заказ 3 позиций

	9 уровень
	2 уникума, заказ 2 позиций

	10 уровень
	3 уникума, заказ 3 позиций


Для всех трех категорий (талант, хороший, средний) вводятся понятия средней силы и возраста.
Игроки будут приходить по следующей схеме:
50% что игрок будет среднего возраста
25% что игрок будет на год старше
25% что игрок будет на год моложе
Уникум приходит всегда 15-летним


Для таланта, хорошего или среднего:

40% что игрок будет средней силы
20% что игрок будет на 1 балл сильнее
10% что игрок будет на 2 балла сильнее
20% что игрок будет на 1 балл слабее
10% что игрок будет на 2 балла слабее.
Для уникума:

60% что игрок будет базовой силы
30% что игрок будет на 1 балл больше базовой силы
10% что игрок будет на 2 балл больше базовой силы

По этим вероятностям будут рассчитаны возраст и базовая сила игрока, после чего базовая сила будет увеличена на кол-во баллов равное уровню ДЮСШ клуба.
средние параметры игроков: 
талант: возраст - 16, сила 37
хороший: возраст - 17, сила - 32
средний: возраст -18, сила -28
уникум: возраст - 15, сила - 40

День игр 15 тура чемпионатов - последний день прихода молодежи в клубы.

В случае, если количество игроков клуба плюс количество приходящих молодых с ДЮСШ, в сумме дают более 33 игроков - молодые игроки в клуб не придут, пока число игроков в клубе не будет уменьшено.

Менеджер имеет возможность отказаться от игрока (или игроков) при приходе молодежи с ДЮСШ. Это осуществляется в форме заказа молодых игроков с базы. С ДЮСШ придут только те игроки, которых укажет тренер. За каждого молодого, от которого отказывается менеджер, в кассу клуба поступит компенсация в размере 10% от номинала стоимости игрока. Очевидно, что эта сумма будет больше, чем при продаже игрока на трансфере лиге за 10% (минус налоги). Поэтому если вам игрок не нужен - вы сможете отказаться от него, быстрее получив сумму, еще и немного больше, чем при обычной продаже лиге. Игрок, от которого вы отказались, просто виртуально превращается в 10% компенсации. На трансфер от лиги он не выставляется. 
Понятно, что при составлении списков игроков на следующий сезон, все равно нужно искать имена для всего числа приходящих игроков с базы. Если вы откажетесь от того или иного игрока, эти имена вы сможете внести в список молодежи для 16 сезона. Зато эти имена уже пройдут проверку инспекторами.

Если на базе сгенерировался игрок 15 лет, но в предыдущем сезоне в каком-либо клубе менеджера молодой игрок, пришедший с базы (с "сердечком") потерял балл силы за неигру, 15-летка чудесным образом превращается в 16-летку.
Пояснение на примере. Если в 19 сезоне тренер допустит падение силы за неигру молодого игрока с базы (с "сердечком"), то в 20 сезоне в клубы этого менеджера гарантированно 15-леток не будет.
4.1.2. Тренинг-центр

Наличие тренинг-центра дает возможность провести 1 тренировку в сезон в любое время по желанию менеджера - с определенным количеством баллов, спецвозможностей и совмещений, а также максимальной планки игрока для тренировок в зависимости от уровня. При этом стоимость тренировки 1 балла силы, 1 спецвозможности или 1 совмещения - 75 тыс. для любого уровня. Кроме того, имеется возможность изменить вторую позицию игрокам с уже имеющимся совмещением по двойной стоимости (т.е. вместо тренировки 2 новых совмещений можно изменить 1 существующее).

С 9 уровня базы появляется возможность перетренировать ОСНОВНУЮ позицию (кроме вратарской). При этом - если совмещение не соответствует новой основной позиции, оно исчезает. Стоимость такой перетренировки 150 тысяч.

Обязательным условием тренировки является тренировка всех возможных баллов силы. Без этого условия тренировка невозможна. 
Для тренировок действуют следующие ограничения:

Не больше чем по 5 баллов силы на игрока на любом уровне.

Ограничение игрока по возрасту - до 28 лет включительно.

Тренировать игроков, находящихся в аренде, нельзя.

Все баллы силы должны быть распределены.

Выплачиватеся вся сумма за тренировку, даже если что-то (специальные возможности или совмещения) не тренируется менеджером.

Доступные возможности в зависимости от уровня строения:
	отсутствует
	тренировки невозможны

	1 уровень
	5 баллов силы (max=70), 0 спецух и 0 совмещений

	2 уровень
	8 баллов силы (max=70), 2 спецух, 1 совмещение

	3 уровень
	10 баллов силы (max=70), 3 спецухи, 2 совмещения

	4 уровень
	15 баллов силы (max=70), 4 спецухи, 3 совмещения

	5 уровень
	20 баллов силы (max=75), 5 спецух, 4 совмещения

	6 уровень
	25 баллов силы (max=75), 6 спецух, 4 совмещения

	7 уровень
	30 баллов силы (max=80), 7 спецух, 5 совмещений

	8 уровень
	35 баллов силы (max=80), 8 спецух, 5 совмещений

	9 уровень
	40 баллов силы (max=85), 9 спецух, 6 совмещений, 1 основную

	10 уровень
	45 баллов силы (max=90), 10 спецух, 6 совмещений, 2 основные


4.1.3. Фитнесс-центр

Влияет на изменение физической готовности игроков клуба после игровых дней, а также определяет ее уровень перед 1 туром чемпионата, перед 16 туром чемпионата и перед стартом финальных турниров сборных.

	(указано восстановление ФГ в %; O2:1 означает 1% после 2 пропущенных дней, И5:2 - 2% после 5 игр подряд и т.д.)

	отсутствует
	ФГ на начало сезона - 70%
O1:1|O2:1|O3:1|O4:1|O5:1|O6:1|О6>:1
И1:1|И2:1|И3:1|И4:1|И5:1|И6:1|И6>:1

	1 уровень
	ФГ на начало сезона - 76%
O1:2.5|O2:2|O3:1.5|O4:1|O5:1|O6:1|О6>:1
И1:2.5|И2:2|И3:1.5|И4:1|И5:1|И6:1|И6>:1

	2 уровень
	ФГ на начало сезона - 80%
O1:3.5|O2:3|O3:2.5|O4:2|O5:1.5|O6:1|О6>:1
И1:3|И2:2.5|И3:2|И4:1.5|И5:1|И6:1|И6>:1

	3 уровень
	ФГ на начало сезона - 84%
O1:4.5|O2:4|O3:3.5|O4:3|O5:2.5|O6:2|О6>:1.5
И1:3.5|И2:3|И3:2.5|И4:2|И5:1.5|И6:1|И6>:1

	4 уровень
	ФГ на начало сезона - 88%
O1:5.5|O2:5|O3:4.5|O4:4|O5:3.5|O6:3|О6>:2.5
И1:4|И2:3.5|И3:3|И4:2.5|И5:2|И6:1.5|И6>:1

	5 уровень
	ФГ на начало сезона - 92%
O1:6.5|O2:6|O3:5.5|O4:5|O5:4.5|O6:4|О6>:3.5
И1:4.5|И2:4|И3:3.5|И4:3|И5:2.5|И6:2|И6>:1.5

	6 уровень
	ФГ на начало сезона - 96%
O1:7.5|O2:7|O3:6.5|O4:6|O5:5.5|O6:5|О6>:4.5
И1:5|И2:4.5|И3:4|И4:3.5|И5:3|И6:2.5|И6>:2

	7 уровень
	ФГ на начало сезона - 97%
O1:8.5|O2:8|O3:7.5|O4:7|O5:6.5|O6:6|О6>:5.5
И1:5.5|И2:5|И3:4.5|И4:4|И5:3.5|И6:3|И6>:2.5

	8 уровень
	ФГ на начало сезона - 98%
O1:9.5|O2:9|O3:8.5|O4:8|O5:7.5|O6:7|О6>:6.5
И1:6|И2:5.5|И3:5|И4:4.5|И5:4|И6:3.5|И6>:3

	9 уровень
	ФГ на начало сезона - 98%
O1:10|O2:9.5|O3:9|O4:8.5|O5:8|O6:7.5|О6>:7
И1:6.5|И2:6|И3:5.5|И4:5|И5:4.5|И6:4|И6>:3.5

	10 уровень
	ФГ на начало сезона - 99%
O1:10|O2:10|O3:9.5|O4:9|O5:8.5|O6:8|О6>:7.5
И1:7|И2:6.5|И3:6|И4:5.5|И5:5|И6:4.5|И6>:4


В сборных игроки восстанавливаются по 5му уровню фитнесс центра.
4.1.4. Медицинский центр

Определяет уровень физической готовности игроков клуба после травмы, а также влияет на длительность неопределенной травмы.

	отсутствует
	ФГ после травмы - 70%, длительность неопределенной травмы - 25-40 дней

	1 уровень
	ФГ после травмы - 76%, длительность неопределенной травмы - 20-35 дней

	2 уровень
	ФГ после травмы - 80%, длительность неопределенной травмы - 15-30 дней

	3 уровень
	ФГ после травмы - 84%, длительность неопределенной травмы - 10-25 дней

	4 уровень
	ФГ после травмы - 88%, длительность неопределенной травмы - 5-20 дней

	5 уровень
	ФГ после травмы - 92%, длительность неопределенной травмы - 4-16 дней

	6 уровень
	ФГ после травмы - 96%, длительность неопределенной травмы - 3-12 дней

	7 уровень
	ФГ после травмы - 97%, длительность неопределенной травмы - 2-10 дней

	8 уровень
	ФГ после травмы - 98%, длительность неопределенной травмы - 1-8 дней

	9 уровень
	ФГ после травмы - 98%, длительность неопределенной травмы - 1-6 дней

	10 уровень
	ФГ после травмы - 98%, длительность неопределенной травмы - 1-4 дней


При получении короткой травмы (T < 5) игроком с физой (Ф), меньшей чем физа, на которую выводится игрок после снятия травмы мед. центром (ФМ), новая физа по истечению этой травмы (ФН) равна: 

ФН = Ф + Т * (ФМ-Ф) / 5 

Примеры.

1) Игрок с физой Ф = 60% получил травму на 1 день (Т = 1), выводится мед. центром на уровень ФМ=88%

Далее: ФН = Ф + Т * (ФМ - Ф) / 5 = 60 + 1 * (88 - 60) / 5 = 66%

2) Т = 2. ФН = 71%

3) Т = 3. ФН = 77% 

4) Т = 4. ФН = 82%

Если игрок получает короткую игровую травму в игре за сборную, то формула расчета физы после короткой игровой травмы проходит по 5 уровню мед. центра.
4.1.5. Досуг-центр

Определяет начальный уровень морали перед 1 туром чемпионата, перед 16 туром чемпионата и перед стартом финальных турниров сборных и дает бонусы к морали после домашних матчей.

	отсутствует
	начальный уровень морали - 5, модификатор морали – 0

	1 уровень
	начальный уровень морали - 5-6, модификатор морали - 0.25

	2 уровень
	начальный уровень морали - 6, модификатор морали - 0.50

	3 уровень
	начальный уровень морали - 6-7, модификатор морали - 0.75

	4 уровень
	начальный уровень морали - 7, модификатор морали - 1.00

	5 уровень
	начальный уровень морали - 7-8, модификатор морали - 1.25

	6 уровень
	начальный уровень морали - 8, модификатор морали - 1.50

	7 уровень
	начальный уровень морали - 8-9, модификатор морали - 1.75

	8 уровень
	начальный уровень морали - 9, модификатор морали - 2.00

	9 уровень
	начальный уровень морали – 9-9.25, модификатор морали - 2.10

	10 уровень
	начальный уровень морали – 9.25-9.5, модификатор морали - 2.25


4.1.6. Юридический центр

Снижает суммы налогов на трансферы и доплату за аренду, а также стоимость содержания баз и стадионов на определенный процент.

	отсутствует
	скидка с налога - 0%

	1 уровень
	скидка с налога - 8%

	2 уровень
	скидка с налога - 16%

	3 уровень
	скидка с налога - 24%

	4 уровень
	скидка с налога - 32%

	5 уровень
	скидка с налога - 40%

	6 уровень
	скидка с налога - 48%

	7 уровень
	скидка с налога - 56%

	8 уровень
	скидка с налога - 64%

	9 уровень
	скидка с налога - 66%

	10 уровень
	скидка с налога - 68%


4.1.7. Маркетинг-центр

Увеличивает посещаемость на домашних матчах клуба и поднимает планку максимальной посещаемости до 120%.

	отсутствует
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 0%

	1 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 8%

	2 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 16%

	3 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 24%

	4 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 32%

	5 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 40%

	6 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 48%

	7 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 56%

	8 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 64%

	9 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 70%

	10 уровень
	дополнительных зрителей на домашних матчах - 75%


4.1.8. Транспорт-центр

Дает бонусы к физической готовности и морали после гостевых матчей (в том числе для игроков клуба в матчах сборных).

	отсутствует
	+ к ФГ - 0%, + к морали – 0

	1 уровень
	+ к ФГ - 0-1%, + к морали - 0.1

	2 уровень
	+ к ФГ - 1%, + к морали - 0.2

	3 уровень
	+ к ФГ - 1-2%, + к морали - 0.3

	4 уровень
	+ к ФГ - 2%, + к морали - 0.4

	5 уровень
	+ к ФГ - 2-3%, + к морали - 0.5

	6 уровень
	+ к ФГ - 3%, + к морали - 0.6

	7 уровень
	+ к ФГ - 3-4%, + к морали - 0.7

	8 уровень
	+ к ФГ - 4%, + к морали - 0.8

	9 уровень
	+ к ФГ - 4-5%, + к морали - 0.85

	10 уровень
	+ к ФГ - 5%, + к морали - 0.9


4.1.9. Магазин

Дает дополнительный доход клубу от продажи клубной атрибутики. Высчитывается по формуле: 1.25 * (рейтинг прошлого сезона + рейтинг текущего сезона)*К тысяч в неделю.

	отсутствует
	К = 0

	1 уровень
	К = 0.1

	2 уровень
	К = 0.15

	3 уровень
	К = 0.2

	4 уровень
	К = 0.25

	5 уровень
	К = 0.3

	6 уровень
	К = 0.35

	7 уровень
	К = 0.4

	8 уровень
	К = 0.45

	9 уровень
	К = 0.5

	10 уровень
	К = 0.55


4.1.10. Фан-клуб

Дает дополнительную посещаемость всем матчам клуба и приносит доходы от гостевых матчей.

	нет
	дополнительных зрителей - 0%, доход от гостевых матчей - 0%

	1 уровень
	дополнительных зрителей - 4%, доход от гостевых матчей - 3%

	2 уровень
	дополнительных зрителей - 8%, доход от гостевых матчей - 6%

	3 уровень
	дополнительных зрителей - 12%, доход от гостевых матчей - 9%

	4 уровень
	дополнительных зрителей - 16%, доход от гостевых матчей - 12%

	5 уровень
	дополнительных зрителей - 20%, доход от гостевых матчей - 15%

	6 уровень
	дополнительных зрителей - 24%, доход от гостевых матчей - 18%

	7 уровень
	дополнительных зрителей - 28%, доход от гостевых матчей - 21%

	8 уровень
	дополнительных зрителей - 32%, доход от гостевых матчей - 24%

	9 уровень
	дополнительных зрителей - 36%, доход от гостевых матчей - 27%

	10 уровень
	дополнительных зрителей - 40%, доход от гостевых матчей - 30%


4.2. СТАДИОН

Стадион – один из основных источников дохода для клубов. Поступления от проданных билетов на домашние матчи целиком идут в клубную кассу.

Каждый Менеджер, получивший новую команду, имеет стадион на 10000 мест, и в дальнейшем имеет возможность увеличивать количество мест на стадионе до практически неограниченных масштабов.  

4.2.1. Строительство стадиона

Правила построек стадионов:

Если вместимость менее 20000, то каждые 1000 мест стоят 200.000$.

... от 20000 до 30000, то каждые 1000 мест стоят 300.000$.

... от 30000 до 40000, то каждые 1000 мест стоят 400.000$.

... от 40000 до 50000, то каждые 1000 мест стоят 500.000$.

... более 50000, то каждые 1000 мест стоят 750.000$.

Минимальный шаг постройки - 1000 мест. 

4.2.2. Налог на стадион

Каждые десять тысяч мест имеют свой коэффициент, равный:
Каждые 10 тысяч мест:

50$ + 25$ * (K - 1)

Например:

Первые 10 тысяч мест:

50$.

Вторые 10 тысяч мест:

50$ + 25$.

Третья 10 тысяч мест:

50$ + 25$ +25$.

И так далее …

Количество мест разбивается на число десятков (полных и неполных), каждый из которых умножается на свой коэффициент и суммируя, получаем общую сумму налога за сезон. При наличии юридического центра на базе клуба, общая величина налога за сезон уменьшается на величину скидки.
Примеры расчета:
Вместимость:
15 000 мест

Юр. центр:

нет
Недель в сезоне
40

Налог за сезон:
10 тыс.*50$ + 5 тыс.*(50$ + 25$) = 875.000$
Учет скидки:

Нет скидки

Налог в неделю:
875.000$ / 40 = 21.875$

Вместимость:
29 000 мест

Юр. центр:

3-го уровня (скидка 24%)
Недель в сезоне:
40

Налог за сезон:
10 тыс. * 50$ + 10 тыс.*(50$ + 25$) + 9 тыс.*(50$ + 25$ + 25$) =
2.150.000$ 
Учет скидки:

(100% – 24%)/100 * 2.150.000$ = 1.634.000$ 

Налог в неделю:
1.634.000$ / 40 = 40.850$ 

Вместимость:
101 000 мест
Юр. центр:

5-го уровня (скидка 40%)

Недель в сезоне:
40

Налог за сезон:
10 тыс. * 50$ + 10 тыс. * 75$ + 10 тыс. * 100$ + 10 тыс. * 125$ +
10 тыс. * 150$ + 10 тыс. * 175$ +10 тыс. * 200$ + 10 тыс. * 225$ +

10 тыс. * 250$ +10 тыс. * 275$ + 1 тыс. * 300$ = 
16.550.000$
Учет скидки:

(100% – 40%)/100 * 16.550.000$ = 9.930.000$ 

Налог в неделю:
9.930.000$ / 40 = 248.250$ 

4.3. КЛУБНЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ

Клубные мероприятия - действия одноразового характера, направленные на изменение морали и физготовности игроков клуба. Всего будет 5 типов мероприятий, каждое из которых можно провести до 3 раз в сезон, при этом между любыми двумя мероприятиями должно пройти минимум 2 игровых дня.

Типы мероприятий:

· "Разбор полетов". Бесплатно. Дает изменение морали на (-1/+2) пункта у всех игроков клуба.

· Выплата премии. Стоимость - одна недельная зарплата всех игроков. Дает повышение морали на 1-2 пункта у всех игроков клуба.

· Клубное торжество. Стоимость - $200 тысяч. Дает повышение морали на 0-1 пункта у всех игроков клуба.

· Посещение релакс-центра. Стоимость - $100 тысяч * уровень базы. Дает повышение физготовности на 0-5% у всех не травмированных игроков клуба.

· Народная медицина. Стоимость - $50 тысяч * уровень базы. Дает изменение физготовности на (-2/+4)% у всех не травмированных игроков клуба.
· Пожурить игроков. Бесплатно. +15% физготовности за -3 морали у всех нетравмированных игроков клуба.
· Похвалить игроков. Бесплатно. +2 морали за -20% физготовности за у всех нетравмированных игроков клуба.
4.4. Ограничения инфраструктуры в зависимости от уровня дивизиона: 

4.4.1. База (строительство) 

Невозможность увеличения уровня базы: 
2 дивизион: максимально - 4 уровень; 
3 дивизионы: максимально - 3 уровень; 
4 дивизионы: максимально - 2 уровень; 


4.4.2. Стадион (посещаемость) 

Посещаемость на стадионах вне зависимости от вместимости в матчах чемпионата ограничивается: 
2 дивизион - 70.000 зрителей максимум; 
3 дивизион - 50.000 зрителей максимум; 
4 дивизион - 30.000 зрителей максимум; 

4.4.3. Стадион (строительство) 

Невозможно увеличить вместимость стадиона в зависимости от дивизиона: 
2 дивизион - максимум 70.000 мест; 
3 дивизион - максимум 50.000 мест; 
4 дивизион - максимум 30.000 мест; 
5. ФИНАНСЫ КЛУБА

Каждый клуб имеет так называемую "клубную кассу", т.е. абстрактные финансовые средства, выраженные в денежных единицах Лиги, так называемых долларах WIFA (или WIFA-баксах). При совершении различного рода покупок и построек менеджер ограничен именно текущим балансом клубной кассы, который не может опускаться ниже нуля. Информация о текущем состоянии (балансе) клубной кассы, а также история финансовых операций клуба доступна только менеджеру клуба и скрыта от всех остальных участников. В общем доступе, однако, находится финансовый анализ доходов и расходов клуба с момента начала 6 сезона (без учета стартовых касс клуба на тот момент). 

Каждый клуб обязан иметь положительный баланс в клубной кассе по состоянию на конец 1-го круга чемпионатов стран (15-ый тур) и конец сезона (день последнего официального матча сезона). Клубы, находящиеся в минусе по итогам первого круга, подвергаются штрафу в зависимости от суммы задолженности, а нахождение в минусе по состоянию на конец сезона повлечет за собой принудительное выставление на трансфер игроков, максимально близких по номиналу к сумме задолженности, для ее погашения. Выставленный игрок, уходящий со свободного трансфера, приносит своему клубу только свой номинал с учётом уценки. С начала 16 сезона вводится следующее изменение: При отрицательной кассе клуба, на трансферный рынок выставляется игрок команды, трети номинала которого достаточно для покрытия долга. Вначале скрипт пытается найти такого игрока из игроков до 29 лет, если не находит, то ищет игроков в других возрастных категориях. Игрок выставляется со стартовой уценкой 60%. 
Если долг клуба на конец сезона составляет 10М и более, то менеджер увольняется из клуба.

При отрицательной кассе клуба невозможно: 
- сменить клуб 
- провести тренировку на базе 
- проводить платные мероприятия 
- покупать игроков 
- брать в аренду игроков силой более 61
- строить стадион 
- перестраивать и покупать слоты на базе 
- снимать игроков с трансферного рынка

При планировании финансовых операций в игровой день следует учитывать следующий порядок закрытия дня:

1. Старт игрового дня 
2. Проверка присланных составов на матч, создание автосоставов (если запланированы матчи) 
3. Игры (если запланированы матчи). Деньги за билеты.
4. Аренда (если открыт арендный рынок) 
5. Трансферы (если открыт трансферный рынок) 
6. Закрытие дня 
7. Снятие зарплат, платы за содержание стадиона, базы (только в день матчей чемпионата) 
8. Выплаты всевозможных призовых и прочих начислений 
9. Пересчет статистик
Все финансовые операции происходят в порядке, соответствующем этой последовательности.
С 19 сезона введен спонсорский «карман».

1. Величина спонсорского кармана рассчитывается как 50% от средней прибыли клуба за последние 3 сезона.
2. Клуб может использовать 'карман' (уйти в минус на величину не более, чем положительное значение спонсорского кармана) при покупках игроков, при постройке стадиона и при постройке слота базы.
3. Для использования спонсорского 'кармана' необходимо выполнение следующих условий:
- спонсорский 'карман' больше нуля;
- касса клуба положительная;
- при подаче заявки на покупку тренер клуба дополнительно указал "использовать спонсорский 'карман'";
- менеджер на посту тренера клуба более 150 календарных дней.
В финансовом анализе под прибыльюпонимается: 

+ Продажа билетов на матчи 

+ Призовые (чемпионат) 

+ Призовые (кубок страны) 

+ Призовые (интеркубки) 

+ Призовые (ЧМ/ЧР) 

+ Бонусы за призы 

+ Доход от клубного магазина 

+ Доход от фан-клуба 

+ Клуб прогнозистов 

- Зарплаты игроков 

- Базы: содержание 

- Стадион: содержание 

Карман кроме этих данных дополнительно еще учитывает: 

- Мероприятия 

+ Приз за FairPlay 

+ Призовые за участие в Межсезонных кубках 

- Стоимость тренировки

Спонсорский 'карман' не отменяет обязанность клубов иметь положительную кассу в конце сезона. Лишение клуба за отрицательную кассу клуба сезон и более так же остается в силе.

Финансовая концепция Лиги находится в постоянном развитии и совершенствовании, однако по состоянию на сегодняшний день структуру доходов и расходов клуба можно представить следующим образом.
5.1. ДОХОДЫ КЛУБА

Доходы клуба состоят из четырех основных статей: доходы от продажи билетов на матчи, призовые, доходы от продажи игроков, а также категория прочих (побочных) доходов (сюда входят доходы от участия в Клубе Прогнозистов, доходы от ведения клубных сайтов или сайтов НФ и написания статей, а также премии администрации).

5.1.1. Продажа билетов на матчи

Основной и наиболее стабильный источник заработка для клубов. Все доходы от продажи билетов на домашние матчи всех официальных турниров идут в клубную кассу. Заработанная сумма определяется умножением стоимости билета (определяется менеджером при отправке заявки на матч, по умолчанию - 10 WIFA-баксов) на количество пришедших на матч болельщиков (формулу расчета см. в разделе "Зрители"). Доход от товарищеских матчей, а также матчей, проводящихся на нейтральных полях (финалы различных кубков) делится поровну между обоими участниками матча.

5.1.2. Призовые

Вторая наиболее важная статья доходов, представляет собой выплату в клубную кассу по окончании сезона в зависимости от достигнутых результатов. При этом структура призовых существует отдельно для чемпионатов стран разных уровней, кубков стран и интеркубков. 

A) Призовые за чемпионат

1) Перед стартом сезона каждый клуб, в зависимости от своей СС-14 по сравнению с другими участниками своего чемпионата, получает задачу занять определённое место в турнирной таблице на сезон по умолчанию. Менеджер вправе изменить ее в сторону увеличения (до +5 мест) или уменьшения (до -2 места), либо оставить без изменений. В любом случае, клуб получит половину призовых, полагающихся за выбранное целью место авансом (так сказать, спонсорский платеж под выполнение задачи на сезон). Эти деньги будут выплачены равными частями в течение первых 25 туров чемпионата. 

Если до дня закрытия принятия задачи на сезон клуб проводит трансферные сделки или тренировку на базе, может измениться его положение по СС-14 по отношению к другим командам. При этом, если клуб выйдет из вилки плюс 5/минус 2 места по СС-14 то задача «обнулится» да значения, выставляемого автоматически. Рекомендуется проверять значение задачи на сезон при проведении трансферов или тренировки и при необходимости корректировать задачу до её принятия. Этот момент особо актуален для новых клубов, где один трансфер или проведённая тренировка может значительно изменить расстановку по СС-14 в дивизионе.
По окончании чемпионата выплачивается оставшаяся сумма - уже в зависимости от реально занятого клубом места. При этом возможны 2 следующих варианта: 

1) Клуб занял то место, которое ставил целью или выше. В этом случае он получает 50% полагающихся за это место призовых. 

2) Клуб занял место ниже прогнозируемого. В этом случае он получает 50% от полагающихся за это место призовых минус штраф за невыполнение задачи (10% от общей суммы призовых за заказанное место за каждое место ниже цели). 

Пример. Клуб, играющий в 1-ом дивизионе чемпионата высшей категории сложности (коэффициент сложности может быть равным от 1 до 2), 9-ый в чемпионате по СС-14. 

1) Если он оставляет задачу такой же и финиширует 9ым, то получает в ходе сезона на руки 8.5М плюс еще 8.5М - в конце, итого - 17.0М 

2) Если он ставит задачей 5 место и финиширует пятым, то получает 9.25М в ходе сезона плюс еще 9.25 в конце, итого - 18.5М 

3) Если ставит задачей 9 место, а финиширует 5ым, то получает 8.5М в ходе сезона плюс 9.25М в конце, всего - 17.75М 

4) Если ставит задачей 5 место, а финиширует 9ым, то получает 9.25М в ходе сезона, плюс 8.5-(9-5)*0.1*(9.25+8.5)= 8.5 - 7.1 = 1.4M в конце, всего - 10.65М. То есть, штраф за невыполнение задачи на 4 места составил 7.1М (40% от 9.25(выплата в начале)+8.5(полагающаяся за 9 место выплата в конце)). 

Получается, что выгоднее всего грамотно ставить себе серьезные задачи, но в то же время быть реалистом и уметь их выполнять. То есть риск в целом поощрен, но необдуманный риск - будет наказан. Кроме финансов, выполнение или невыполнение задачи на сезон будет в дальнейшем влиять на репутацию менеджера и клуба. Так что необходимо серьезно думать, прежде чем ставить себе целью чемпионство, если реально тебе место в середине таблицы - финансовые последствия будут плачевными. 

2) В ходе каждого тура чемпионата происходит выплата призовых за набранные очки и за текущее место в таблице. 

- За каждое набранное 1 очко команда получает 100 тыс. в 1-ом дивизионе, далее по дивизионам -70, 40, 25 тысяч, соответственно.

- За место клуба в таблице после текущего тура делается выплата, равная (17-место)*N*K, где N = 3K для 1 дивизиона, 1.5K для 2-го, 0.75K для 3-го, K – коэффициент сложности чемпионата (от 1 до 2).

3) За индивидуальные достижения игроков клуба в чемпионате (MVP, лучший бомбардир, ассистент, попадание в список 33 лучших и т.д.) клубы также получают в конце сезона определенные денежные бонусы).

С 13 сезона призовые за очки и занимаемое место для команд, вышедших в дивизион выше, повышаются в 2 раза.
B) Призовые за кубки стран

Призовые по национальным кубкам зависят от ставок призовых за каждую стадию и уровня сложности турнира.

Ставки призовых:

победа в кубке - 5 млн.;

выход в финал - 3,5 млн.;

1/2 - 2,5 млн.;

1/4 - 1,5 млн.;

1/8 - 0,8 млн.;

1/16 - 0,5 млн.;

1/32 - 0,2 млн..

Уровень сложности кубка зависит от количества участвующих команд (от стадий кубка).

Кубки, стартующие с 1/4 имеют минимальную сложность - коэффициент 1.5;

с 1/8 - 1,7;

с 1/16 - 1,9;

с 1/32 - 2. 

Таким образом, максимальный размер призовых за победу в кубке страны, имеющей более 32 команд равен 10 млн. (5 млн. * 2).

С) Призовые за интеркубки

Данные значения призовых вводятся с 15 сезона:
Лига чемпионов: 

- победитель ЛЧ - 30М; 
- финалист - 24М; 
- выход в 1/2 - 20М; 
- 1/4 - 15М; 
- 1/8 - 10М; 
- в группе ЛЧ каждое набранное очко приносит 0,5М, за участие в групповом турнире все команды получают по 2М (занявшие 1-2 места получат еще призовые по факту вылета из ЛЧ - минимум 10М, занявшие 3 места - по факту вылета из КВ - минимум 4М), команды, занявшие 4 места дополнительно получают еще 2.5М; 
- вылет в 3 квалификационном раунде (с дальнейшим ВОЗМОЖНЫМ переходом в КВ) - 3М (т.к. будут еще призовые в КВ по факту вылета); 
- вылет во 2 квалификационном раунде - 3.5М; 
- вылет в 1 квалификационном раунде - 2М. 
Призовые за выходы на определенные стадии ЛЧ не кумулятивные - т.е. победитель ЛЧ не получает денег за 1/8, 1/4 и т.д. Добавляется лишь 2М за участие в групповом турнире ЛЧ. 

Кубок WIFA

- Победитель кубка WIFA - 20М; 
- финалист - 15М; 
- 1/2 - 10М; 
- 1/4 - 8М; 
- 1/8- 6М; 
- 1/16 - 4М; 
- групповой турнир кубка WIFA - 1М за выход в группу + 0.3М за каждое набранное очко в групповом турнире. Кроме того, команды, занявшие 3-4 места и вылетевшие из турнира получают еще по 2М. 
- для выбывших в квалификации 3-А (основная сетка КВ) - 2М; 
- для выбывших в квалификации 3-Б (уже получивших 3М) - 1М; 
- 2 квалификационный раунд - 1.5М; 
- 1 квалификационный раунд - 1М.
Кубок Кубков
- Победитель Кубка Кубков - 15М; 
- финалист - 10М; 
- 1/2 - 8М; 
- 1/4 - 6М; 
- 1/8 - 4М; 
- 1/16 - 2,5М; 
- 1/32 - 1,5М; 
- 1/64 - 0,8М; 
Призовые в КК идут, в основном, в виде доходов от билетов.
5.1.3. Магазин

При наличии построенного магазина клуб получает еженедельные выплаты - в зависимости от уровня магазина и клубного рейтинга.

5.1.4. Продажа и аренда игроков

Напрямую зависит от трансферной политики менеджера. Кто-то активно торгует своими игроками, стремясь заработать на трансферных переплатах, кто-то более осторожен и консервативен. Однако у многих клубов трансферные обороты составляют значительную часть клубного бюджета. Следует помнить, однако, что продажи на трансфере облагаются 5% налогом.

5.1.5. Клуб Прогнозистов

В Лиге открыт Клуб Прогнозистов, где менеджеры могут предсказывать результаты матчей своего чемпионата и получать за это деньги в клубную кассу. 

Правила Клуба Прогнозистов: 

Прогнозы можно делать на матчи своего дивизиона. Если у вас 2 клуба, то ваши баллы считаются отдельно по каждой команде. Соответственно, призовые начисляются по каждому клубу отдельно, и при смене команды вы не можете "взять с собой" набранные в старом клубе баллы. Форма прогнозов становится доступной, если в ростере есть расписание на ближайшие игры. Прогнозы можно делать вплоть до начала генерации. 

Премиальные: 

1. за угадывание исхода матча игрок получает 15 очков;

2. за угадывание количества забитых мячей одной из команд дополнительно начисляется 5 очков;

3. за угадывание итогового счёта прогнозист дополнительно получает 20 очков.

Стоимость 1 очка = 1000 WIFA-баксов. 

5.1.6. Пресса WIFA

Каждый Менеджер может издавать свою собственную газету в виде веб-странички. На этой страничке должна присутствовать информация о его клубе или WIFA. После каждой инспекции сайтов обладатель такой странички будет получать некоторую сумму денег. НФ обязаны иметь сайт НФ. Каждый Менеджер может печатать статьи на сайте той или иной НФ. За каждую такую статью Менеджер также будет получать некоторую сумму денег.

Инспекции сайтов проводятся три раза за сезон. 

Редакция журнала «Вратарь» http://www.keeper.wifa.ru/ выбирает лучшие статьи пишущей WIFA-братии.
Будут анализироваться статьи журналистов в двух номинациях:
1. Лучшая статья WIFA-тематики.
2. Лучшая художественная статья.

Каждая номинация имеет 3 призовых места, каждое из которых оценивается: 1M за третье место, 2М за второе место и 3М за первое место. Первое место может получить только одна статья, второе место - максимум две статьи, треть место - максимум три статьи. Если редакция журнала посчитает нужным, то первое место может не присуждаться.

Также журнал "Вратарь" продолжает вести рейтинг сайтов лиги. А с ближайшей инспекции сайтов функция оценивания работы администраторов сайтов переходит от инспекторов прессы к журналу "Вратарь". Это позволит увеличить выплаты как за номинации, так и за администрирование сайтов в дополнение к стандартной инспекции сайтов. Более подробную информацию можно получить на сайте журнала.

5.1.7. Премии администрации

Менеджеры, активно оказывающие различную помощь проекту, могут награждаться единовременными поощрительными премиями, размер которых может быть различным и определяется по усмотрению администрации.

5.1.8. Тотализатор

На международные клубные матчи ( в основном это Лига Чемпионов WIFA) можно делать ставки. 

Ссылка под "Клубом Прогнозистов", слева в меню, в разделе "Кабинет менеджера" 

- Участник выбирает матч и указывает ставку на исход поединка "1" - победа первой команды, "2" - победа второй команды, "X" - ничья. Итог матча учитывается только в основное время; 

- Делая прогноз исхода матча менеджер указывает какую сумму он ставит: 25K, 50K, 75K или 100K; 

- На один матч можно выбрать только один исход для первого и второго клуба; 

- Не обязательно делать ставки на все матчи;

- После выбранного исхода или исходов нажимайте кнопку "Проверить ставки" - вы перейдете на следующую страницу, где вы увидите свои и ставки и можете вернуться назад для их изменения (кнопка "Изменить ставку") или оплатить ставки (кнопка "Подтвердить ставку"); 

- При нажатии на кнопку "Подтвердить ставку" поставленные вами деньги будут вычтены из кассы клуба (клубов); 

- В долг делать ставки нельзя (скрипт не позволит); 

- На матчи своих клубов делать ставки нельзя (скрипт не позволит); 

- Изменить свою ставку будет невозможно, как и отменить её. Поэтому будьте внимательны; 

- Как начисляются деньги в случае угаданного исхода. На каждый исход есть коэффициенты. Например на "1" этот коэффициент 2.37. Вы делаете ставку 75K. Это значит, что 75K при нажатии кнопки "Подтвердить ставку" будет вычтено из вашей кассы. Если вы угадали исход, то для определения суммы выигрыша коэффициент надо умножить на величину вашей ставки. Для нашего примера это будет: 2.37 * 75.000 = 177.750. Если учесть, что на момент ставки у вас забрали 75K, то ваш чистый выигрыш составит 102.750; 

Администрация имеет право ограничить чрезмерные доходы или расходы менеджеров и отказывать им в возможности участия в тотализаторе. 

5.2. РАСХОДЫ КЛУБА

Расходы клуба из семи основных статей: расходы на зарплаты игроков, расходы на инфраструктуру клуба (постройка и содержание баз, расширение и содержание стадиона), расходы на тренировки игроков на базах, расходы на покупку игроков, налоги (при совершении трансферов), а также штрафы за различные нарушения регламентов Лиги.

5.2.1. Зарплаты игроков

Каждый игрок в клубе получает определенную заработную плату, зависящую от нескольких параметров, основными из которых являются его возраст, сила и специальные возможности. Зарплата выплачивается еженедельно в течение 40 недель игрового сезона. Поскольку контрактная система в Лиге пока не введена, игрок продляет контракт на следующий сезон автоматически, однако зарплата его при этом пересчитывается согласно его текущим параметрам. Информация о зарплате конкретного игрока доступна как в ростере, так и в карточке игрока.

5.2.2. Расходы на инфраструктуру клуба

Расходы на инфраструктуру клуба включают в себя расходы на тренировочную базу и стадион и могут быть видов:

· расходы на постройку/расширение;

· расходы на содержание существующих базы и стадиона

Стоимость постройки и содержания баз различных уровней описана в разделе "Инфраструктура клуба" > Тренировочная база, а стоимость расширения и содержания (налога) стадиона - в разделе "Инфраструктура клуба" > Стадион.

5.2.3. Расходы на тренировки игроков

Как известно, тренировочные базы дают возможность за определенную плату раз в сезон производить на них тренировки игроков - силы, совмещений и специальных возможностей. Стоимость тренировки одного балла силы, совмещения или спецвозможности составляет 75 тысяч. Выплата осуществляется единовременно за всех тренируемых игроков в момент тренировки.

ВНИМАНИЕ: Зарплаты игрокам, а также налоги на базу и стадион разделены на 40 частей и изымаются: 30 частей после каждого из 30-ти туров чемпионата, и 10 частей после окончания чемпионата.

5.2.4. Расходы на покупку и аренду игроков

Напрямую зависит от трансферной политики менеджера. Кто-то активно торгует своими игроками, стремясь заработать на трансферных переплатах, кто-то более осторожен и консервативен. Однако у многих клубов трансферные обороты составляют значительную часть клубного бюджета. Покупки на трансфере также облагаются прогрессивным налогом (см. пункт 5.2.6.)

5.2.5. Расходы на клубные мероприятия

Расходы на клубные мероприятия (по желанию менеджера клуба) - подробности см. в пункте 4.3.

5.2.6. Налоги

На данный момент введен налог на трансферные операции. Налог на трансферные операции составляет 5% для продавца, а для покупателя вычисляется по формуле: Нпок = 0.05 * Предложение* Предложение / Номинал с учетом уценки.

5.2.7. Штрафы

За нарушение различных регламентов Лиги клуб может подвергаться штрафу. Штрафы могут быть операционные и административные. К операционным относятся, например, штрафы за снятие игрока с трансфера (10 тысяч за каждую единицу силы  игрока), за превышение допустимого лимита продаж игроков (100 тысяч) и т.д. Административные штрафы - это преимущественно штрафы в случае грубых нарушений правил Лиги - например, при установленном факте трансферных махинаций или штраф за оскорбительное поведение менеджера на форуме или в чате. При этом суммы административных штрафов могут варьироваться на усмотрение администрации проекта.

6. МАТЧЕВЫЙ ПРОЦЕСС

6.1. СОСТАВЛЕНИЕ ЗАЯВКИ НА МАТЧ

6.1.1.  Отправка составов

Составы на текущий тур, а так же все действия, который менеджер желает провести в ВИФА в текущий игровой день должны быть проведены до 13:00 по МСК. Если Вы делаете что-то после этого времени, рискуете не успеть до генерации. В этом случае претензии можете предъявлять только себе. Обычное время генерации туров чемпионата - 15:00-16:00 по МСК.
За три подряд автосостава на официальные игры менеджер лишается команды автоматически. В случае отсутствия состава, отправленного Менеджером, состав выставляется автоматически. Если на матч был выставлен дисквалифицированный футболист (если состав был отправлен заранее, еще до того, как игрок был дисквалифицирован), то при генерации игры некорректный состав также заменяется автосоставом.

Автосостав подбирается по позициям игроков, с учетом совмещений и физы. Тактика всегда выставляется "4-4-2", стиль игры "норм", прессинг "норм".

(В коммерческих турнирах (Летний и Зимний Кубки) автосостав может играть с любым из пяти вариантов прессинга.)

Любой Менеджер вправе заблаговременно предупредить Президента своей НФ о своем отсутствии в будущем, в таком случае Менеджер и Президент оговаривают дальнейшей порядок участия соответствующей команды в чемпионате. Отпуска (каникулы) бывают у всех. Поэтому, если Менеджер заранее знает, что он не сможет некоторое время управлять клубом, он может доверить управление кому-либо еще, согласовав решение с Президентом НФ). Президент НФ должен сообщить о замещении в специальном топике на форуме лиги.
Все результаты матчей, сыгранные в Лиге – окончательные – и обжалованию и переигровке не подлежат.

6.1.2. Заполнение заявки на матч

Перед каждой игрой Менеджер должен заполнить специальную форму отправки состава в ростере клуба с составом, тактикой, стилями игры, ценой на билет и другими характеристиками матча на ближайшую игру (игры).

В состав на матч входит 16 футболистов – 11 игроков основы и 5 запасных. Менеджер может поставить в запас меньше футболистов, если ему так необходимо, либо вовсе не ставить запасных. Тогда в случае травмы игрока команда остается в меньшинстве.

Менеджеру также необходимо указать футболистов, которые будут выполнять в матче следующие функции:

· капитан команды;

· футболист, который будет подавать угловые;

· футболист, который будет выполнять штрафные;

· футболист, который будет выполнять пенальти.

Один игрок может выполнять несколько задач, но вероятность улучшения его характеристик от этого не растет. 

Назначение капитана на матч имеет очень важное значение. Капитан добавляет некоторое количество силы к суммарной силе команды. Чем старше капитан, тем больше он добавляет силы. Например, игроки 30 лет, назначенные капитанами, добавляют 100% от своей силы, а игроки 20 лет и моложе не добавляют ничего. Формула расчета прибавки к силе игроков в матче в зависимости от силы и возраста капитана:

Прибавка = Сила_Капитана * (100 - 10 * (30 – Возраст_Капитана))/100
Важная особенность. Капитан добавляет силу всем, кроме себя.
По поводу функций игроков рекомендуется также ознакомится с разделом «Специальные возможности». 

При замене игрока, выполняющего «стандарты», их выполняет вышедший на его место игрок. При удалении игрока, выполняющего «стандарты», их выполняет сильнейший оставшийся игрок (кроме вратаря).
Если команда играет дома, то при отправке состава необходимо также указать цену на билеты. Цена билета по умолчанию равно 10. Подробней об этом в разделе «Стадион».

При заполнении заявки на матч следует учесть, что физическая готовность игроков показана на момент матча, на который отправляется состав.

6.1.3. Схемы игры

Схема расстановки игроков на поле называется схемой игры. При создании схемы накладываются следующие ограничения на количество игроков по линиям:

Защитников может быть от 3 до 7.

Полузащитников может быть от 2 до 6.

Нападающих может быть от 1 до 5.

Таким образом возможны следующие схемы игры (защита - полузащита - атака):

Суперзащита:

7-2-1, 6-3-1.

Защита:

5-4-1, 5-3-2, 6-2-2.

Нормально:

4-5-1, 3-6-1, 5-2-3, 4-4-2, 3-5-2.

Атака:


4-3-3, 4-2-4, 3-4-3.

Суператака:

3-3-4, 3-2-5.

При различных количествах игроков в линии возможны следующие сочетания (игроки левого фланга + игроки центра + игроки правого фланга, L+C+R):
· 7: 3+3+1, 1+3+3, 2+4+1, 2+3+2, 1+4+2, 1+5+1;

· 6: 2+2+2, 2+3+1, 1+3+2, 1+4+1;

· 5: 2+1+2, 2+2+1, 1+2+2, 1+3+1;

· 4 (полузащита): 2+1+1, 1+2+1, 1+1+2;

· 4: 1+2+1;

· 3: 1+1+1;

· 2 в полузащите: 0+2+0 и 1+0+1;

· 2 в атаке: 1+1+0, 1+0+1, 0+1+1, 0+2+0;
· 1: 1+0+0, 0+1+0, 0+0+1.
6.1.4. Расстановка игроков

Если игрок поставлен не на свою позицию, то он играет не в полную силу, которая уменьшается согласно следующей схеме коэффициентов:

· замена фланга/центра 0.8…0.95,

· замена фланга на другой фланг 0.7…0.85,

· замена линии на одну 0.7…0.85,

· замена линии на две 0.5…0.7,

· вратарь в поле или полевой игрок на воротах 0.2…0.3.

При определении состава надо учитывать, что каждая линия имеет свою уникальную особенность. Форварды, например, дают дополнительные баллы к защите, и их игра довольно-таки зависит от погоды и выбранного стиля. Полузащитниками можно гибко манипулировать, о чем подробнее смотрите ниже, и их игра тоже зависит от погоды. Защитники дают дополнительные баллы к атаке, их игра мало зависит от погоды, но они влияют на грубость матча. Ну, а про вратарей и говорить нечего: вратарь – это полкоманды. Также надо учитывать, что у менеджера нет возможности выставлять полевого игрока на ворота, это может сделать только автосостав. Поэтому при травме единственного вратаря возможности отправить состав не будет.
6.1.5. Замены

Замена выполняется при срабатывании условий замены:

1. Условие по времени (колонка "с" "по") Указывается в какое время игры делать замену (если оба значения 0 - в любой момент времени. То же, что и 0 - 90). Вводить можно только цифровые значения минут.

2. Условие по игре (колонка "условие") Указывается при каком состоянии игры делать замену (если не выбрано - игнорируется).

3. Условие по параметрам игрока (колонки "уходит" и "выходит") Указываются некие параметры игрока который заменяется или выходит на поле.

4. Условие по игроку (колонки "уходит игрок" и "выходит игрок") Указывается конкретный игрок который заменяется или выходит на поле.

Эти условия можно комбинировать, создавая всевозможные варианты замен, но очевидно, что замены нужно указать как минимум кто уйдет (заполнить поле "уходит" или "уходит игрок") и кто выйдет (заполнить поле "выходит" или "выходит игрок").

Необходимо учитывать, что:

1) Игрок заменяет игрока на той позиции, на которой играет уходящий. Расстановка игроков на поле (схема игры) при этом не меняется.

2) Нельзя менять вышедшего на замену игрока. 

3) Замены не срабатывают, если некем менять (у игроков не указана "зам").

4) В матче возможно не более 5 замен.

5) На одной минуте может быть только одна условная замена.

6) Следите за правильностью условий. Если вы указали с 0 по 0 минуту и заменить игрока Пупкина на Нюткина, то она сработает у вас сразу на 1 минуте матча.

7) В матче возможно 10 условий замен.

В случае если игрок стартового состава в ходе матча получил травму, то программа заменяет его наиболее походящим по амплуа (с точки зрения программы!!!) игроком из числа запасных. Если запасные на матч не заявлены - команда остается в меньшинстве.

6.1.6. Стиль игры

В настоящее время предусмотрено три стиля игры: комбинационный, нормальный и бей-беги. Эти стили влияют на то каким действия игроки будут отдавать предпочтения.

Комбинационный стиль предполагает большое количество пасов и удары из более «верных» позиций. Бей-беги подразумевает большее количество длинных передач и удары не только с хороших позиций. Нормальный стиль – компромисс между двумя первыми.

6.1.7. Прессинг

В зависимости от типа прессинга, меняется расчетная сила вашего соперника (ваша команда, прессингуя, мешает играть сопернику). Также в зависимости от прессинга меняется вероятность получить травмы и потеря физ. готовности игроков в результате матча.

Существует 5 типов прессинга:

	Тип прессинга
	коэф. изменения физы
	коэф. травм (применим к обоим клубам)
	Изменение расчетной силы соперника

	Жесткий
	1,25
	1,25
	-10%

	Прессинг
	1,10
	1,10
	-5%

	Нормально
	1,00
	1,00
	0%

	Без прессинга
	0,90
	0,90
	+2,5%

	Чисто
	0,75
	0,75
	+5%


Значение прессинга также может оказывать влияние на посещаемость в последующих матчах, подробнее см. п. 6.3.3.
6.2. ПРЕДМАТЧЕВЫЙ РАСЧЕТ

Сила каждого отдельного игрока рассчитывается как А*Б*В*Г*Д*Е*Ж*З*И*К, где

А - сила

Б - физическая готовность
В - коэффициент морали (см. Мораль)

Г - коэффициент позиции (см. 6.1.4)

Е - усталость

Ж - командные спецухи (опека, лидер)

З – игровые бонусы

И - коэффициент стабильности/нестабильности

Коэффициент агрессивности

1. Агрессивность - параметр, влияющий на жесткость единоборств -> количество нарушений (фолов) -> количество травм и карточек.

2. Что влияет на агрессивность команды:

сила игроков (чем слабее игрок, тем выше его агрессивность; расчет таков - нормальная агрессивность у среднего игрока Лиги, для каждого игрока, кроме вратаря, рассчитывается отклонение в %% от средней силы, затем эти %% складываются, и выходит уровень агрессивности), 
постановка уровня агрессивности на матч (всего 2 уровня агрессивности: нормальная игра - 100%, прессинг - 125%)

погода (дождь, снег + 5% агрессивности, сильный дождь, снег +10%, туман +20%),

состояние поля (отличное (-15%), хорошее (-5%), плохое +5%, ужасное +15%),

Кстати, агрессивность команды - лишь фикция. С учетом нижеизложенного, нас интересует лишь агрессивность конкретного игрока (агрессивность команды - есть сумма агрессивностей игроков).

3. Как работает агрессивность - каждому единоборству присваивается 7 уровней агрессивности 

Вариант 1: В зависимости от степени агрессивности команды выходит вероятность распределения каждого конкретного фола по уровню агрессивности (ясное дело, чем выше агрессивность команды, там больше фолов более высокого уровня).

Вариант 2: Важна агрессивность игроков из единоборства. Чем выше у них суммарная агрессивность, тем выше уровень единоборства.

4. Как выходят травмы - при единоборстве 7 уровня 10%, 6 - 7%, 5 - 5%, 4 - 3%, 3 - 2%, 2 и 1-го - по 1%. При этом из этих %% 2/3 приходится на команду, против которой нарушают, а 1/3 - на нарушающую.
5. Как выходят карточки - 7 уровень - автоматическая карточка у всех судей Дальше по нисходящей в зависимости от уровня восприимчивости судьи. Чем жестче судья, тем ниже его порог. Судья не влияет на агрессивность и агрессивность не влияет на судью.

6. Следует учесть, что зафиксированное нарушение в штрафной, приведшее к пенальти - всегда карточка.

7. На вратарей агрессивность не влияет

Коэффициент усталости

Рассчитывается каждые 15 минут 

К усталости = К возраста*К ф.г.*Ктренировок*К тактики*К прессинга Существует восстановление физической готовности перед 4-м (10-м) отрезком матча

Коэффициент возраста

Эти цифры не относятся к начальному расчету силы

· 15 - 18 лет 0.96

· 19 - 22 года 0.96

· 23 - 26 лет 0.97

· 27 - 30 лет 0.95

· 31 - 33 года 0.94

· 34 и больше 0.92

А вот эти относятся к физической готовности

· 90-100% 1

· 80-89% 0.99

· 70-79% 0.97

· ниже 70% 0.95

Коэффициент тактики

· При атакующей и суператакующей тактике - все нападающие 0.96, все полузащитники - 0.98, все защитники - 1.0 

· При нормальной тактике - все нападающие 0.98, все полузащитники - 0.96, все защитники - 1.0

· При защитной и суперзащитной тактике - все нападающие 1.0, все полузащитники - 0.98, все защитники - 0.96

Игровые бонусы 

Игровые бонусы – это модификаторы суммарной расчетной силы команды, увеличивающие ее на определенный процент.

Хозяйский бонус

В каждом матче, проходящем не на нейтральном поле, команда-хозяин имеет бонус +2% к силам каждого футболиста.

Бонус зрителей

В случае аншлага и/или в зависимости от числа зрителей команда-хозяин имеет бонус до 3% к силе каждого футболиста.

Бонус баланса линий

Та команда, которая выставила на матч более ровный состав (т.е. средняя сила по линиям), имеет бонус к силе до 2%.

Коэффициент стабильности/нестабильности

К стабильности для игроков зависит от возраста 

до 18 лет +/- 15%

19-23 года +/- 8%

24-28 лет +/- 5%

29-32 года +/- 3%

33 и выше +/- 1%

6.3. ФАКТОРЫ, ВЛИЯЮЩИЕ НА ИГРОВОЙ ПРОЦЕСС

6.3.1. Погода
(на текущий момент не работает)
Существуют различные погодные условия, влияющие на игровой процесс.

- Хорошая погода – ясно/пасмурно, сухо. Лучше играют сильные футболисты, к которым условно отнесем игроков с силой свыше 50. Также бонус при выбранном комбинационном стиле и минус при стиле бей-беги.

- Плохая погода – холодно, мокро. Силы сильных и слабых (до 35 силы) игроков сближаются (но не уравниваются!!). Минус при комбинационном стиле и бонус при стиле бей-беги.

- Дождь. Бонус дальних ударов. Больше ошибок вратарей.

- Сильная жара. Сильный холод. Дополнительно (-10%) физической готовности в ходе матча и (–1%) после матча.

Условно все чемпионаты в Лиге проходят по системе весна-осень с соответствующей погодой. Т.е. первые туры проходят ранней весной, середина чемпионата – лето, концовка – осень и т.д. За базовую погоду принимается обычная погода на европейской части России.

6.3.2. Судьи 

На матчи назначаются судьи, существенно влияющие на их ход. У каждого судьи имеются имя, фамилия, национальная принадлежность, а также тип поведения. 

Типы поведения судей могут быть следующими:

1. Абсолютно беспристрастный. Матч играется, как он есть.

2. Лояльный к хозяевам. Команда-хозяин поля имеет бонус +3% к силе каждого игрока. Появляется возможность отмены гола гостей – 5%. Появляется возможность неназначения пенальти в случае нарушения хозяев в штрафной – 10%. Аналогично для штрафных. Появляется возможность назначения пенальти в ворота гостей «на ровном месте» (придуманный пенальти), без нарушения – 15%. Аналогично для штрафных. Повышается вероятность получения любой карточки любым игроком гостей на 25%.

3. Лояльный к гостям. Зеркально противоположен типу “Лояльный к хозяевам”

4. Не умеет судить. Появляется возможность отмены гола – 2%. Появляется возможность неназначения пенальти в случае нарушения в штрафной – 20%. Появляется возможность назначения пенальти «на ровном месте» (придуманный пенальти), без нарушения – 15%. Есть 5% вероятность того, что матч превратится в раздачу карточек, т.е. повышается вероятность получения любой карточки любым игроком на 50%. Либо количество штрафных возрастает на 25% либо, наоборот, нарушения не фиксируются и количество штрафных падает на 25% (вероятность таких воздействий на конкретный матч – по 33%, и еще 33%, что такого аспекта не будет).

5. Беспринципный. Есть по 33% следующих вероятностей: а) что судья будет судить в пользу одной команды, б) что судья будет судить в пользу другой команды, в) что судья будет судить беспристрастно. Сужение в пользу одной команды – аналогично ЛОЯЛЬНОМУ К ХОЗЯЕВАМ.

6. Признающий жесткую игру. Количество карточек и фолов снижается на 25%. Вероятность получения травмы игроком на «ровном месте» увеличивается на 25%. Вероятность назначения пенальти уменьшается на 20%. Вероятность назначения штрафных уменьшается на 20%.

7. Пресекающий жесткую игру. Количество карточек и фолов повышается на 25%. Вероятность получения травмы игроком на «ровном месте» уменьшается на 25%. Вероятность назначения пенальти увеличивается на 20%. Вероятность назначения штрафных увеличивается на 20%.

8. Дающий спорный пенальти. Вероятность назначения пенальти увеличивается на 50%.

9. Выпендрежник (раздает карточки на ровном месте): Вероятность получения любой карточки «на ровном месте» повышается на 25%.

10. Низвергает авторитеты. Отрицательный бонус команде, стоящей выше в таблице – 3%, при условии, что разница мест не менее 3.

11. Подобострастный. (любит сильные и богатые команды): Бонус +3% к силе игроков команде, занимающей места с 1 по 5 в таблице. Если играют оба лидера, то бонус тому, у кого касса больше. Для первого тура место в чемпионате не учитывается.
6.3.3. Зрители 

На количество пришедших на матч зрителей влияют такие факторы, как: результаты последних игр команды, места команд, стадия или тур турнира и сам турнир, погода, цена билетов, размер стадиона.

Количество зрителей, пришедших на матч, считается как произведение коэффициентов на вместимость Вашего стадиона: 

- К1 - зависимость от того, как сыгран последний домашний матч (0.8-1.2);

- K2 - результаты последних 5-ти игр (1,26 - 4,41);

- K3 - погода, когда ясно и тепло (сейчас) - 1,32, если погода хуже - коэффициент меньше;

- K4 - зависимость от цены билета (2,4 при 10$, 0,375 при 40$);

- K5 - интерес к турниру:
	Коэф.
	Описание

	2.50
	WIFA Super Cup

	2.00
	Чемпионат мира, Чемпионат региона, финал ЛЧ

	1.80
	Чемпионат мира до 23 лет, Чемпионат региона до 23 лет

	1.75
	Чемпионат мира (взр, отбор), Чемпионат региона (взр, отбор)

	1.70
	1/4, 1/2 ЛЧ, финал КВ

	1.65
	Чемпионат мира до 23 лет (отбор), Чемпионат региона до 23 лет (отбор)

	1.60
	Чемпионат мира до 19 лет, Чемпионат региона до 19 лет

	1.55
	Чемпионат мира до 19 лет (отбор), Чемпионат региона до 19 лет (отбор)

	1.50
	Чемпионат мира до 16 лет, Чемпионат региона до 16 лет, 1/8 ЛЧ, 1/4, 1/2 КВ

	1.45
	Чемпионат мира до 16 лет (отбор), Чемпионат региона до 16 лет (отбор)

	1.40
	Группа ЛЧ, 1/16, 1/8 раунда КВ, 1/4, 1/2, финал КК

	1.25
	квалификационные раунды ЛЧ, игры КВ (включительно до группового турнира), игры КК до 1/8 включительно, Суперкубки стран

	1.00
	Золотые матчи, Переходные матчи, Чемпионаты стран

	0.70
	Кубки стран

	0.33
	Весенний Кубок, Зимний Кубок, Летний Кубок, Осенний Кубок


- K7 - зависимость от выступлений соперника (если в гости приезжает команда, занимающая 16-е место в 4-м дивизионе, то коэффициент = 0,56, если это лидер вышки, то коэффициент = 1,2);

- K8 - зависимость от размера стадиона (чем больше стадион, тем сложнее, чтобы он был полным, для 10тыс. - 1,2, для 100тыс. - 0,75);

- K9 - поправочный коэффициент-константа.

- K10 - зависимость от установки на игру в последнем домашнем матче (0.9-1.1);
- К11 - зависимость от уровня Маркетинг-центра;

- К12 - зависимость от уровня Фан-клуба.

- К13 - коэффициент интереса к силе соперника по сравнению с силой хозяина поля.
Принцип расчета:
 Сравниваются средние силы встречающихся команд по силе 14 лучших игроков (СС14)

Расчет для хозяина поля (слабой команды):

За каждый балл разница в силе - прирост зрителей на 1.25%, но не более чем на 25%;

При разнице 20 и более - прирост зрителей на 25%.

Расчет для хозяина поля (сильной команды):

За каждый балл разница в силе - отток зрителей на 2%, но не более чем на 40%;

При разнице 20 и более - отток зрителей на 40%.

- К14 - коэффициент интереса к силе соперника по сравнению со средней силой команд лиги.
Принцип расчета:
Сравниваются СС14 соперника хозяина поля и средняя сила СС14 всех клубов лиги.
Расчет для хозяина поля (СС14 соперник больше СС14 по лиге):
За каждый балл разница в силе - прирост зрителей на 1%, но не более чем на 20%;
При разнице 20 и более - прирост зрителей на 20%.
Расчет для хозяина поля (СС14 соперник меньше СС14 по лиге):
За каждый балл разница в силе - отток зрителей на 1%, но не более чем на 20%;
При разнице 20 и более - отток зрителей на 20%.
- К15 - коэффициент Fair-Play (для сильных клубов в слабых дивизионах).
Принцип расчета:
Рассчитывается место клуба по средней силе 14 лучших игроков основы (СС14) среди всех команд чемпионата в чемпионате (CH14). Действует только для матчей чемпионатов стран. Примеры расчета:
	Условие.
	Хозяин
	Гость

	CH14<=10 в 2-м диве
	отток зрителей 25%
	хозяину поля +25%

	CH14<=10 в 3-м диве
	отток зрителей 50%
	хозяину поля +50%

	CH14<=10 в 4-м диве
	отток зрителей 75%
	хозяину поля +75%

	CH14<=26 в 3-м диве
	отток зрителей 25%
	хозяину поля +25%

	CH14<=26 в 4-м диве
	отток зрителей 50%
	хозяину поля +50%

	CH14<=42 в 4-м диве
	отток зрителей 25%
	хозяину поля +25%


- К16 - коэффициент Fair-Play (для слабых клубов в сильных дивизионах).
Принцип расчета:
Рассчитывается место клуба по средней силе 14 лучших игроков основы (СС14) среди всех команд чемпионата в чемпионате (CH14). Действует только для матчей чемпионатов стран. Примеры расчета:

	Условие.
	Прирост зрителей

	CH14>=52 в 1-м дивизионе
	75%

	CH14>=52 во 2-м дивизионе
	50%

	CH14>=52 во 3-м дивизионе
	25%

	CH14>=36 в 1-м дивизионе
	50%

	CH14>=36 во 2-м дивизионе
	25%

	CH14>=20 в 1-м дивизионе
	25%


Все эти коэффициенты используются в формуле расчета зрителей желающих посетить матч. Если полученное число зрителей меньше вместимости стадиона, то такое число зрителей и посетят матч. Если число желающих больше вместимости, то существует 45% того, что на стадионе будет аншлаг (100% - 110% зрителей) и 5% того, что будет супер аншлаг (110% - 120% зрителей).

Также существуют следующие корректирующие коэффициенты:
- Команда, попавшая в дивизион выше имеет в течении первого круга в матчах чемпионата прирост зрителей +50%; 
- Команда попавшая в дивизион ниже имеет в течении первого круга отток зрителей в матчах чемпионата -50%; 
- Команда по силе играющая выше своих возможностей (17 место и ниже в чемпионате для 1 дива, 33 и ниже для второго дива, 49 и ниже для 3 дива) имеет +10% прироста зрителей за каждую единицу разницы с граничным значением. 

Примеры: 
	Условие
	Зрителей дополнительно

	Команда по силе 22-я, 1 див
	10%*(22-16)=60%

	Команда по силе 34-я, 2 див
	10%*(34-32)=20%

	Команда по силе 11-я, 2 див
	11-16<0 - нет прироста


- Коэффициенты использования разных типов прессинга
1. Если последняя домашняя игра клуба или сборной сыграна типом прессинга "чисто", то: 
1.1. Поражение в этом матче дает отток зрителей 25% в следующем домашнем матче; 
1.2. Ничья в этом матче дает отток зрителей 10% в следующем домашнем матче. 
2. Если последняя домашняя игра клуба или сборной сыграна типом прессинга "без прессинга", то: 
2.1. Поражение в этом матче дает отток зрителей 12% в следующем домашнем матче; 
2.2. Ничья в этом матче дает отток зрителей 5% в следующем домашнем матче. 
3. Если последняя домашняя игра клуба или сборной сыграна типом прессинга "жестко", то: 
3.1. Победа в этом матче дает приток зрителей 5% в следующем домашнем матче; 
3.2. Ничья в этом матче дает приток зрителей 3% в следующем домашнем матче. 

Коэффициенты использования разных типов прессинга касаются не только матчей чемпионатов, но и остальных матчи клубов, а также касается матчей сборных. Не относится только к поединкам на нейтральных полях (кубки, коммерческие кубки, финалы клубных интертурниров, финальная часть чемпионатов мира и регионов)

6.4. РАСЧЕТ КОЛИЧЕСТВА МОМЕНТОВ

Исходим из того, что в среднем за 15 минут каждая команда имеет ~5 моментов.

Стиль игры

Направление движения мяча, зависит от стиля игры. При выборе стиля появление момента у игрока левой, правой или центральной оси имеют определенную вероятность согласно таблице:

	Стиль
	Левый фланг
	Центр
	Правый фланг

	Центр
	17
	66
	17

	Фланги
	45
	10
	45

	Норм
	33
	34
	33

	Слева
	66
	17
	17

	Справа
	17
	17
	66


6.5. ОЦЕНКИ ИГРОКОВ

По итогам каждого матча игрокам выставляются оценки. Это достаточно важная вещь, так как влияет на рост (падение) силы футболиста и др.

Оценки игроков зависят от следующих факторов:

· результата игры

· отношения сил играющих команд

· силы игрока

· возраста игрока

· общего кол-ва моментов в которых принял участие игрок, и кол-ва выигранных им моментов

Игрок, сыгравший в матче менее 30 минут, не получает оценку, счётчик ИП у него сбрасывается в красную единицу.
6.6. ИЗМЕНЕНИЕ СИЛЫ ИГРОКОВ

Принцип изменения силы игроков после матчей чемпионатов стран следующий. 

1. Определяются максимально возможные рост/падение силы у команды по результатам данного матча. Эти цифры берутся из сетки роста и падения и зависят от разницы сил играющих команд, результата матча и счета.

	Отношение сил
	1/2-3/4-5/6-9/10+
	
	1/2-3/4-5/6-9/10+
	1/2-3/4-5/6-9/10+
	
	1/2-3/4-5/6-9/10+

	Тип
	Сильн победа
	Сильн ничья
	Сильн поражение
	Слаб победа
	Слаб ничья
	Слаб поражение

	1 – 1.1
	+2-0/+2-0/+3-0/+3-0/+4-0
	+2-1
	+2-1/+2-2/+1-2/+1-3/+0-4
	+2-0/+3-0/+4-0/+4-0/+5-0
	+2-1
	+2-1/+2-2/+1-2/+1-3/+0-4

	1.1 – 1.25
	+1-0/+2-0/+2-0/+3-0/+3-0
	+1-1
	+1-1/+1-2/+1-2/+1-3/+0-4
	+2-0/+3-0/+4-0/+5-0/+5-0
	+1-0
	+1-1/+2-2/+1-2/+1-3/+0-4

	1.25 – 1.6
	+1-0/+1-0/+1-0/+2-0/+2-0
	+1-1
	+1-2/+1-3/+1-4/+1-4/+0-5
	+3-0/+3-0/+4-0/+5-0/+6-0
	+2-0
	+2-1/+2-2/+1-2/+1-2/+0-3

	1.6 -- 2.0
	+1-0/+1-0/+1-0/+1-0/+2-0
	+1-2
	+0-3/+0-3/+0-4/+0-5/+0-6
	+4-0/+4-0/+5-0/+6-0/+7-0
	+3-0
	+3-1/+1-1/+1-1/+1-2/+0-3

	2.0+
	+1-0/+1-0/+1-0/+1-0/+1-0
	+0-3
	+0-4/+0-5/+0-6/+0-7/+0-9
	+5-0/+5-0/+6-0/+7-0/+9-0
	+4-0
	+3-1/+2-1/+2-2/+1-2/+0-2


В сетке написаны максимальные цифры, то есть если для вашего случая написано +3-1, это значит что вы никогда не получите больше чем +3 и -1 за эту игру, но меньше получить всегда можете (это уже зависит от оценок игроков и т.д.), напимер +1-0. Обязательными являются только плюсы и минусы для лучшего/худшего игроков.

Важно: игрок (если он не лучший в матче) не может получить +1, если его оценка меньше 7. Игрок не может потерять балл (если он не худший в матче), если его оценка выше 6.

2. Определяются лучший и худший игрок матча (лучший игрок - игрок получивший максимальную оценку в выигравшей команде, худший игрок - игрок получивший минимальную оценку в проигравшей команде, в случае ничьи - это игроки получившие максимальную и минимальную оценки в матче (могут быть как в разных так и в одной командах)). Причём, при совпадении минимальной или максимальной оценки в одной команде, лучших и худших игроков может быть более одного.
3. В зависимости от полученных оценок игроки не ставший лучшим и худшим имеют шансы получить или потерять балл.

Что на это влияет:

1. Максимум роста (падения) - если он уже достигнут то игроки этой команды больше не получат (не потеряют) баллы. (например если Max(рост)=1 у выигравшей команды то +1 в ее составе получит только лучший игрок матча).

2. Полученная оценка - вероятности роста силы зависят от полученной оценки (чем выше тем больше и чем ниже тем больше шанс потерять), разницы в силах играющих команд (при игре неравных соперников вероятности получения баллов игроками более слабой команды выше и ниже вероятности потери ими баллов, сила определяется по топ-14 команды), возраста игрока (у молодых вероятности получить выше, потерять меньше, у старых наоборот).

Если вероятность сработала и максимум еще не достигнут то игрок получит балл. Если максимум достигнут то все. Игроки "пытаются" получить балл, в соответствии с возрастными группами в таком порядке (15-19, 20-23, 24-29, 30+) - внутри группы преимущество имеют игроки с максимальными оценками внутри группы.

В остальных турнирах, изменение силы игроков после матча, происходит следующим образом:

1. Кубки стран, интеркубки, золотые и переходные матчи:

Победитель: +1x2x100% +1x1x50% +1x1x25% -1x1x25%

Проигравший: +1x1x50% -1x1x50%

Ничья: +1x1x100% +1x1x50% -1x1x50%

2. Отборочные и товарищеские матчи сборных:

Победитель: +1x2x100% +1x1x75% +1x1x50% +1x1x25%

Проигравший: +1x1x50%

Ничья: +1x1x100% +1x1x50% +1x1x25%

3. Финальные части ЧМ и ЧР:

Победитель: +1x4x100% +1x1x75% +1x1x50% +1x1x25%

Проигравший: +1x1x100% +1x1x50%

Ничья: +1x3x100% +1x1x50% +1x1x25%

4. Коммерческие турниры:

Победитель: +1x1x50%

Это значит, например:

+1x1x100% - +1 балл получает 1 игрок с вероятностью 100%
6.7. ДИСКВАЛИФИКАЦИИ ИГРОКОВ

Дисквалификации за желтые и красные карточки действуют в WIFA в каждом турнире отдельно - то есть, дисквалификации в чемпионате страны не распространяются на кубок страны и т.п. Дисквалификации определяются по накопительной системы согласно следующему правилу: 

1 желтая карточка = 1 балл

2-я желтая карточка в матче = 2 балла

1 красная карточка = 3 балла.

После того, как у игрока накапливается 3 и более балла, он автоматически пропускает следующую игру или игры до полного "обнуления" штрафных баллов. За одну пропущенную игру "обнуляются" 3 штрафных балла. 

Например, если у игрока уже была 1 желтая карточка в предыдущих матчах и он получил красную, то вынужден будет пропустить 2 следующие игры, чтобы "обнулить" 4 штрафных балла. В то же время, если при получении красной у него не было штрафных баллов, то он пропустит только 1 игру.

6. СОРЕВНОВАНИЯ WIFA

В Лиге проводятся следующие виды соревнований (турниров).

· чемпионаты стран (регионов);

· кубки стран;

· Суперкубки стран;

· интеркубки;

· чемпионаты мира;

· коммерческие турниры;

· товарищеские матчи клубов.

7.1. ЧЕМПИОНАТЫ СТРАН

В каждой из стран, где зарегистрированы 16 или более клубов, проводятся национальные чемпионаты. Если клубов из какой-либо страны менее 16-ти, они объединяются в смешанные чемпионаты, как правило, по региональному признаку. В странах, где 32 и более клубов чемпионаты проводятся также во втором дивизионе, при 48 клубах - добавляется еще и третий дивизион.

Система подсчета очков - та же, что в реальном футболе. Команды играют в два круга - дома и в гостях. Подробнее см пункт  “7.8. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ МЕСТ В ГРУППЕ”. При дележе первого и второго мест в первых дивизионах играется "золотой" матч.

С 16 сезона изменена схема переходов между дивизионами:
- напрямую в дивизион выше попадают команды, занявшие с 1 по 3 места;
- напрямую в дивизион ниже попадают команды, занявшие с 14 по 16 места;
- переходные матчи отменяются;

Золотые матчи играются из одной встречи на наибольшем стадионе встречающихся команд. При равенстве голов - дополнительное время и пенальти при необходимости.

7.2. КУБКИ СТРАН

Проводятся в странах с более, чем 8 клубами – либо в чемпионатах с группировкой по национальному признаку. Розыгрыш по олимпийской системе, начиная от стадии 1/64 финала (для стран с более, чем 32 клубами). Жеребьевка слепая, без «корзин» и посева клубов. Каждый раунд состоит из одного матча - в случае ничьей назначается дополнительное время и, при необходимости, серия пенальти. При этом хозяева матчей кубка стран не получают "хозяйского бонуса. 

7.3. СУПЕРКУБКИ
7.3.1. Суперкубки стран

Состоят из одного матча в начале сезона. Участвуют победитель чемпионата и обладатель национального кубка - для всех стран с отдельными чемпионатами и кубками по национальному признаку. Если победитель чемпионата и обладатель кубка – одна команда, то её соперником будет команда, занявшая второе место в чемпионате.

7.3.2. Суперкубок WIFA

Состоит из одного матча в начале сезона. Участвуют победитель Лиги Чемпионов WIFA и победитель Кубка WIFA.

7.4. ИНТЕРКУБКИ

В интеркубках принимают участие команды всех лиг WIFA. Участники интеркубков определяются по результатам чемпионатов и кубков стран предыдущего сезона, с учетом таблицы интеркубковых коэффициентов стран. Интеррейтинг клуба складывается из 1/3 рейтинга страны + собственного рейтинга клуба. Рейтинг отдельного клуба, пересчитывается только по итогам сезона, поэтому в течение сезона он не меняется. Все кубковые соревнования проводятся в дни, когда команды, в них не участвующие, имеют свободный день (лишний день отдыха). Разыгрываются три интеркубка.

7.4.1. Лига Чемпионов

Проводятся 3 квалификационных раунда из 2-х матчей, 20 победителей выходят в групповой турнир, где к ним присоединяется еще 32 команд. Проигравшие в 3м квалификационном раунде переходят в 3-Б раунд Кубка WIFA. Далее формируется 8 групп по 4 команды, которые играют между собой по двухкруговой системе. 2 лучшие команды из группы выходят в 1/16 и играют далее по олимпийской системе из 2-х матчей навылет вплоть до финала. Занявшие 3 места в группах переходят в 1/16 Кубка WIFA. Финальный матч проводится на нейтральном поле.

7.4.2. Кубок WIFA

1.1. 1-й квалификационный раунд. 
Принимают участие 68 клубов (ранее было - 108 клубов). Посев по рейтингу на две корзины (сеянные и не сеянные). Выбор из этих двух корзин соперников - случайный. Команды из одного чемпионата или одного тренера не могут попасть в одну пару. 
1.2. 2-й квалификационный раунд. 
Принимают участие 106 клубов (стартуют 2-го раунда 72 клуба + 34 победителя 1-го раунда). Посев по рейтингу на две корзины (сеянные и не сеянные). Выбор из этих двух корзин соперников - случайный. Команды из одного чемпионата или одного тренера не могут попасть в одну пару. 
1.3. 3-й квалификационный раунд состоит из 2 отдельных частей 
3-А раунд. Основная группа команд - 76 клубов. 
23 команды стартуют с 3-го раунда + 53 победителя 2-го раунда. В групповой турнир выходят победители пар (38 команд). Посев по рейтингу на две корзины (сеянные и не сеянные). Выбор из этих двух корзин соперников - случайный. Команды из одного чемпионата или одного тренера не могут попасть в одну пару. 
3-Б раунд.. В целях уменьшения количества команд, переходящих из ЛЧ WIFA в Кубок WIFA (зачастую специально) проводится дополнительный отбор для выбывших из 3-го квалификационного раунда ЛЧ WIFA. Жребий - слепой, без учета рейтинга команд. Из 20 команд, выбывших в 3-м квалификационном раунде ЛЧ WIFA в групповой этап Кубка WIFA выходят 10 победителей пар. Команды из одного чемпионата или одного тренера могут попасть в одну пару. 
1.4. Групповой этап 
Принимают участие 48 клубов (38 команд из раунда 3-А, 10 команд из раунда 3-Б). Играют в 12 группах по 4 команды, в 2 круга (!), выходят дальше только 1-2 места. Посев по рейтингу на 4 корзины. Выбор из этих корзин соперников - случайный. Команды из одного чемпионата или одного тренера не могут попасть в одну пару. 
1.5. 1/16 финала. 
К 24 командам, вышедшим из группового турнира Кубка WIFA добавляются 8 команд, занявших третьи места в ЛЧ WIFA. Команды, занявшие в группах Кубка WIFA вторые места играют первый матч дома с командами, занявшими 1-е места в группах Кубка WIFA. Посев по занятым местам в группе на две корзины. Выбор из этих двух корзин соперников - случайный. Команды из одного чемпионата, одного тренера или же игравшие в одной группе не могут попасть в одну пару. 
8 команд, занявших 3-и места в группах ЛЧ WIFA составляют еще 4 пары команд. Жребий - слепой, без учета рейтинга команд. Команды из одного чемпионата или одного тренера могут попасть в одну пару. 
1.6. Далее 1/8 финала и т.д. 
Посев по рейтингу на две корзины (сеянные и не сеянные). Выбор из этих двух корзин соперников - случайный. Команды из одного чемпионата или одного тренера не могут попасть в одну пару до 1/4 финала. Начиная с ¼ финала рассеивания по интеррейтингу нет.
7.4.3. Кубок Кубков

В Кубке Кубков участвуют по 2 команды от каждой страны. Одна команда по результатам национального кубка (лучшая команда в кубке, не играющая в Лиге Чемпионов и Кубке WIFA). Вторая команда определяется по результатам национального первенства (занявшая место вслед за теми, кто вышел в Кубок ВИФА) 

Если и финалист, и победитель национального кубка играют в ЛЧ и Кубке WIFA, в Кубок Кубков идет полуфиналист, проигравший обладателю кубка, далее приоритет таков: второй полуфиналист, четвертьфиналист, проигравший победителю и т.д. Более подробно определение участников Кубка Кубков выглядит так:
1 шаг. Определяются команды, попавшие в ЛЧ и KW согласно итогового места в турнирной таблице 1 дивизиона; 
2 шаг. Определение участника КК по итогам кубка. Следующие правила: 
2.1 Если победитель кубка играет в еврокубке согласно п1, то в КК попадает второй финалист; 
2.2. Если оба финалиста в еврокубках согласно п.1. - в КК попадает полуфиналист, проигравший обладателю Кубка; 
2.3. Если три полуфиналиста в еврокубках согласно п.1. - в КК попадает четвертый полуфиналист. 
2.4. Если все полуфиналисты в еврокубке согласно п.1., то по следующим приоритетам из 1/4 финала и ниже: 
2.4.1. Проигравший обладателю кубка; 
2.4.2. Проигравший финалисту кубка; 
2.4.3. Проигравший проигравшему обладателю кубка; 
2.4.4. Проигравший проигравшему финалисту кубка; 
3 шаг. Второй участник КК от чемпионата (если таковой есть согласно интеррейтинга) определяется по итоговому месту в турнирной таблице 1 дивизиона, как следующий клуб, не попавший до этого ни в какие еврокубки.

На всех стадиях турнира нет посева клубов по рейтингу. Жребий - слепой, без учета рейтинга команд. Команды из одного чемпионата или одного тренера не могут попасть в одну пару до 1/4 финала.
В двураундовых поединках, голы, забитые в дополнительное время не учитываются как забитые в гостях. Учет голов забитых на выезде проводится только для основного времени, т.е. для 90 минут.
Во всех турнирах разводятся команды одного чемпионата и одного менеджера (до 1/8 финала включительно). Если, начиная с 1/4 финала жребий сводит 2 команды одного менеджера (маловероятно, но учитывая рост некоторых вторых клубов - шансы есть), то в следующий раунд без проведения игр автоматически выходит команда, имеющая большую СС-14 на момент проведения жеребьевки. Этой команде засчитываются две технические победы со счетом 1-0. (Очки в интеррейтинг идут за 2 победы стране, откуда более сильный клуб). 

Призовые за участие в интеркубке выдаются только в случае, если в матчах интеркубков этого сезона у команды не было попадания на FP. 

При попадании в интеркубках на FP, происходит дополнительное падение силы у игроков на единицу, причем количество игроков, теряющих силу = FPкол.
7.5. ЧЕМПИОНАТЫ МИРА И РЕГИОНАЛЬНЫЕ ЧЕМПИОНАТЫ
В WIFA проводятся чемпионаты мира (далее – ЧМ) и региональные чемпионаты (далее - ЧР) среди национальных сборных четырёх видов: основной (все игроки), молодежный (игроки от 20 до 23 лет), юниорский (до 19 лет включительно) и кадетский (до 16 лет включительно). Все три ЧМ проводятся по двухступенчатой системе - с отборочными турнирами, победители которых попадают в финальные части. Финалы проводятся, как правило, в странах, которые выигрывали предыдущие чемпионаты, на крупнейших стадионах. 

Изменения счетчиков ИП/ОП у игроков сыгравших 30 или менее минут в матчах отборочного цикла, а так же выставленных на замену и не принявших участие в матчах отборочных циклов будет осуществляться по следующему алгоритму:
- Если ИП 3 или выше, то он уменьшается на 2;
Примеры:
Было 3, стало 1
Было 4, стало 2
Было 5, стало 3

- Если ИП 2 или ниже, то счетчик становится ОП 1;
Примеры:
Было 2, стало 1
Было 1, стало 1

- Если игрок имел любое значение ОП, то оно сохранится;
Примеры:
Было 1, стало 1
Было 3, стало 3

Доход от игр (и призовые от всего турнира) распределяются в соответствии со следующими нормами:

В отборочном турнире:

Клуб-хозяин стадиона сборной получает 10% выручки за матч сразу после домашней игры сборной. 

Тренер сборной получает 10% от суммы призовых сборной за отборочный цикл. 

- 90% прибыли от стадиона с домашних матчей и 90% от суммы призовых сборной составляют призовой фонд игрока и выплачивается тренерам игроков сборной в следующий пропорциях: 
=50% этой суммы получат клубы в зависимости от числа выходов игроков на поле за сборную в отборе (сыграть надо более 30 минут для учета сыгранного матча) 
=50% этой суммы получат клубы из расчета человекоминут игроков сборных в отборе (игроки, сыгравшие 30 и менее минут в матче не учитываются);
В финальной части:

хозяину стадиона, на котором сборная проводит матч - 20% (перечисляется сразу, в день проведения матча);

Оставшиеся после выплаты хозяину стадиона деньги распределяются следующим образом.

тренеру сборной - 15%;

клубам, игроки которых участвуют в матчах - 85% (деньги выплачиваются за всех игроков в ростере, независимо от того, кто выходит на поле). 

Призовые тренеру идут в клуб, который относится к НФ сборной, которой руководит тренер, независимо от того, является этот клуб первым или вторым. 
Во время отборочного цикла сборных тренер клуба может заблокировать вызов сборника на ближайшую игру сборной (кроме XIX сезона). 
Блокируемый игрок с начала сезона должен провести не менее двух матчей за любую сборную. 
Блокировка осуществляется не позднее, чем за сутки до матча сборной. В случае, если игрок уже числится в сборной, он удаляется из ростера сборной. Тренеру сборной автоматом отсылаются уведомления о блокировке игрока в приват и на указанный им в профиле e-mail. 
В случае, если игрок выставлен на матч тренером сборной, он удаляется из состава на матч, о чем тренер сборной также уведомляется. 
Блокировка происходит через специальный скрипт - тренер клуба выбирает блокируемого игрока и указывает ему признак блокировки на ближайшую игру сборной. Блокировка снимается автоматом после матча сборной. Тренер клуба не может отменить ранее выставленную блокировку. 

В момент блокировки тренер клуба в кассу сборной выплачивает компенсацию в размере: 
Блокировка игрока до 19 лет стоит - первая блокировка 200К, вторая 400К и так далее - каждая новая блокировка стоит в два раза больше предыдущей; 
От 20 до 23 лет - первая блокировка 300К, вторая 600К и так далее - каждая новая блокировка стоит в два раза больше предыдущей; 
Старше 23 лет - первая блокировка 400К, вторая 800К и так далее - каждая новая блокировка стоит в два раза больше предыдущей; 

Блокировка возможна только при наличии в кассе клуба требуемой суммы денег. 
При освобождении тренера клуба блокировки, указанные им ранее, автоматически снимаются. 
В случае, если по причине блокировок игроков сборной, не набирается состав сборной на матч, скрипт автосостава набирает состав на матч вне зависимости от того, какие игроки этой сборной заблокированы, а какие нет. В таком случае право на блокировку данных игроков тренеры теряют до конца сезона.

Существуют дополнительные запреты и особенности.
Для тренеров клубов:
- На просьбы или указания посадить на лавку в сборной (для сброса счетчика и т.п.);
- На просьбы или указания кого в сборных на какие матчи вызывать, ставить на матч или не ставить на матч;

Для тренеров сборных:
- На просьбы или указания кого из игроков в матчах клубов ставить или не ставить;
- На систематическое использование сборной в корыстных целях для своих клубов - сажать на лавку игроков своих клубов для сброса счетчиков или повышения морали;

Кроме этого:
- При вызове игрока в сборную, тренеры клубов получают уведомление автоматически;
- При удалении игрока из сборной, тренеры клубов получают уведомление автоматически;

7.6. КОММЕРЧЕСКИЕ ТУРНИРЫ

Периодически в Лиге проводятся неофициальные (т.е. необязательные к участию) турниры коммерческого характера. Например, 8-ой сезон начался с проведения так называемого Летнего Кубка (20-турового турнира по швейцарской системе). Доходы и рост силы в таких турнирах урезаны, а об их проведении сообщается дополнительно.

Регламент коммерческих турниров

1. Система проведения.
Турнир проходит по швейцарской системе. Общий зачет, соперников определяет жребий. В большинстве своем - это ближайшие в таблице турнира клубы. Участие добровольное. Обязательное условие - на момент генерации расписания тура, команда должна иметь в своем составе 1 вратаря и 13 полевых игроков (за вычетом сборников). При нарушении - снятие с турнира и штраф 100.000. За автосостав в турнире - снятие с турнира и штраф 100.000 умноженное на число автосоставов в турнире. Снятия с турнира по просьбе менеджеров нет - допустите автосостав и команда будет снята со штрафом. Заявляться на турнир можно с любого тура. Снятые с турнира команды могут сами заявиться в любое время. Если команда ранее играла в турнире и была снята со штрафом, то штраф остаётся.

2. Определение места.
Место в общей таблице занимают команды согласно следующим показателям:

а) набранные очки;

б) наименьший рейтинг 14 лучших игроков команды;

в) разница забитых и пропущенных мячей;

г) количеству забитых мячей;

3. Определение хозяина матча.
Хозяин матча в жеребьевке определяется по показателям:

а) наибольшее число матчей на выезде;

б) наименьшее число матчей дома;

в) наименьший рейтинг 14 лучших игроков команды;

4. Количество туров.
Число туров и частота туров в неделю указаны в расписании.

5. Посещаемость.
Коэффициент популярности турнира в три раза ниже, чем в чемпионатах стран. Все доходы от матча идут обеим клубам поровну. Матч проводится на наибольшем стадионе команд. Хозяйский бонус отсутствует. Цену на билеты выставляет номинальный хозяин.

6. Изменение физготовности.
Изменение физической готовности и морали, как в матчах чемпионата: стандартное. Снятие баллов силы за неучастие игрока в матчах - отсутствует.

7. Изменение силы.
+1 лучшему игроку матча;

-1 худшему игроку матча;

50%-ная вероятность роста у лучшего игрока команды, который не является лучшим игроком матча.

8. Призовые.
Призовые получают участники, не снятые с турнира и сыгравшие не менее 5 матчей из расчета:

Победитель получает 3M.

Второе место получает 2M.

Третье место получает 1M.

Первая десятка по 500K.

Первая 1000 мест - 200 000.

Вторая тысяча мест - 100 000.

Третья тысяча мест - 50 000.
7.7. ТОВАРИЩЕСКИЕ ИГРЫ 

(В связи с плотным календарем товарищеские матчи не проводятся)

Товарищеские игры проходят в специально установленные для этого дни. Для того, чтобы сыграть товарищескую игру, двум Менеджерам надо договориться о товарищеской игре и отправить составы. Если одна из команд не прислала состав, то матч не состоится, а заявка первой команды будет удалена из базы. За один день команда может сыграть только одну товарищескую игру. 

Товарищеские матчи играются по «облегченным» правилам: фиксированная физ. готовность у всех клубов, минимальный набор (потеря) силы, минимальная прибыль от билетов.

7.8. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ МЕСТ В ГРУППЕ

А) Для турниров, где команды играют в 2 круга:

1. Общее число очков (за каждую победу - 3 очка, ничью - 1 очко, поражение - 0 очко)

2. Общее число очков в личных встречах

3. Разница мячей в личных встречах

4. Число забитых мячей в личных встречах

5. Число побед в личных встречах

6. Число забитых мячей в личных встречах на выезде

7. Разница мячей

8. Число забитых мячей

9. Число побед

10. Общее число очков на выезде

11. Разница мячей на выезде

12. Число забитых мячей на выезде

13. Рейтинг команды.

Б) Для турниров, где команды играют в 1 круг (групповые матчи финальной части Чемпионатов Мира и Региональных Чемпионатов):

Так же, как и для таблицы играющих в 2 круга, только без показателей личных встреч.
ПРИЛОЖЕНИЯ

1. ПАРАМЕТЫ НАЧИСЛЕНИЯ БАЛЛОВ ИЗВЕСТНОСТИ ИГРОКА

Баллы начисляются за следующие достижения:

ЧЕМПИОНАТЫ 

1) Медалисты чемпионатов (минимум 10 игр)

М-3 (д-3) - 1 

М-2 (д-3) - 2 

М-1 (д-3) - 3 

М-3 (д-2) - 5 

М-2 (д-2) - 6 

М-1 (д-2) - 7 

М-3 (д-1) - 9 

М-2 (д-1) - 10 

М-1 (д-1) - 12 

2) MVP чемпионата

MVP-5 (д-3) - 1 

MVP-4 (д-3) - 2 

MVP-3 (д-3) - 3 

MVP-2 (д-3) - 4 

MVP-1 (д-3) - 6 

MVP-5 (д-2) - 6 

MVP-4 (д-2) - 7 

MVP-3 (д-2) - 8 

MVP-2 (д-2) - 9 

MVP-1 (д-2) - 12 

MVP-5 (д-1) - 12 

MVP-4 (д-1) - 13 

MVP-3 (д-1) - 14 

MVP-2 (д-1) - 15 

MVP-1 (д-1) - 20 

3) Лауреаты индивидуальных призов по итогам сезона

Лучший бомбардир, лучший снайпер (и прочие категории с 3мя лауреатами)

лучший бомбардир-3 (д-3) - 1 

лучший бомбардир-2 (д-3) - 2 

лучший бомбардир-1 (д-3) - 3 

лучший бомбардир-3 (д-2) - 3 

лучший бомбардир-2 (д-2) - 4 

лучший бомбардир-1 (д-2) - 5 

лучший бомбардир-3 (д-1) - 5 

лучший бомбардир-2 (д-1) - 6 

лучший бомбардир-1 (д-1) - 7 

Лучший организатор, новичок (и прочие категории с 1 лауреатом)

лучший организатор и т.п. (д-3) - 2 

лучший организатор и т.п.(д-2) - 4 

лучший организатор и т.п. (д-1) - 6 

4) Список 33 лучших по итогам чемпионата

33 лучших-3 (д-3) - 1 

33 лучших-2 (д-3) - 2 

33 лучших-1 (д-3) - 3 

33 лучших-3 (д-2) - 3 

33 лучших-2 (д-2) - 4 

33 лучших-1 (д-2) - 5 

33 лучших-3 (д-1) - 5 

33 лучших-2 (д-1) - 6 

33 лучших-1 (д-1) - 7 

КУБКИ СТРАН

+8 каждому обладателю кубка страны (всем игрокам, проведшим за этот клуб в матчах кубка минимум 2 игры)

+4 каждому финалисту

ЕВРОКУБКИ

участие в ЛЧ - 2 (все игроки, проведшие хотя бы 1 матч в ЛЧ в сезоне)

участие в КВ - 1 

ЛЧ (победа) (всем игрокам, проведшим за этот клуб в матчах ЛЧ минимум 4 игры) - 20 

ЛЧ (финал) - 16 

ЛЧ (полуфинал) - 12 

ЛЧ (1/4) - 10 

КВ, КК (победа) - 16 

КВ, КК (финал) - 12 

КВ, КК (полуфинал) - 10 

КВ, КК (1/4) - 8 

лучший бомбардир, ассистент и игрок ЛЧ (1 место) - 10 

лучший бомбардир, ассистент и игрок ЛЧ (2 место) - 8 

лучший бомбардир, ассистент и игрок ЛЧ (3 место) - 7 

лучший бомбардир, ассистент и игрок КВ, КК (1 место) - 8 

лучший бомбардир, ассистент и игрок КВ, КК (2 место) - 7 

лучший бомбардир, ассистент и игрок КВ, КК (3 место) - 6 

(минимум 6 игр для лучших по оценкам) 

СБОРНЫЕ

каждый официальный матч за сборную в отборочной части - 1 

каждый официальный матч за сборную в финальной части - 2 

попадание в заявку на финал ЮЧМ, КЧМ - 1 

попадание в заявку на финал МЧМ - 2 

попадание в заявку на финал ВЧМ - 3 

КЧМ, ЮЧМ (победа) - 10 

КЧМ, ЮЧМ (финал) - 7 

КЧМ, ЮЧМ (1/2 финала) - 4 

КЧМ, ЮЧМ (1/4 финала) - 3 

МЧМ (победа) - 20 

МЧМ (финал) - 14 

МЧМ (1/2 финала) - 8 

МЧМ (1/4 финала) - 6 

ВЧМ (победа) - 30 

ВЧМ (финал) - 21 

ВЧМ (1/2 финала) - 12 

ВЧМ (1/4 финала) - 9 

лучший бомбардир, ассистент и игрок ВЧМ (1 место) - 15 

лучший бомбардир, ассистент и игрок ВЧМ (2 место) - 12 

лучший бомбардир, ассистент и игрок ВЧМ (3 место) - 10 

лучший бомбардир, ассистент и игрок МЧМ (1 место) - 12 

лучший бомбардир, ассистент и игрок МЧМ (2 место) - 10 

лучший бомбардир, ассистент и игрок МЧМ (3 место) - 9 

лучший бомбардир, ассистент и игрок КЧМ, ЮЧМ (1 место) - 10 

лучший бомбардир, ассистент и игрок КЧМ, ЮЧМ (2 место) - 9 

лучший бомбардир, ассистент и игрок КЧМ, ЮЧМ (3 место) - 8 

ЛИДЕРЫ ЧЕМПИОНАТОВ И КЛУБОВ

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого чемпионата (д3) - 2 балла 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого чемпионата (д2) - 4 баллa 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого чемпионата (д1) - 6 баллов 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого клуба (д3-1) - 1 балл 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого клуба (д2-1) - 3 балла 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого клуба (д2-2) - 2 балла 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого клуба (д1-1) - 6 баллов 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого клуба (д1-2) - 5 баллов 

самый сильный, дорогой и высокооплачиваемый игроки каждого клуба (д1-3) - 4 балла

Звездность - уровень известности (знаменитости) игрока.
Эта величина рассчитывается как среднее значение звездности для лучших 17 игроков команды, в дальнейшем сокращенно обозначаемая СЗ17.

Звездность влияет на:

1. Увеличение посещаемости зрителей команды, к которой в гости приехала более звездная команда.
1.1. Принцип расчета.
Если СЗ17 команды-гостей больше СЗ17 команды-хозяев, то приток зрителей рассчитывается формулой:
(СЗ17г / СЗ17х) * (СС14г / СС14х), где:
СЗ17г - среднее значение звездности для лучших 17 игроков команды-гостей;
СЗ17х - среднее значение звездности для лучших 17 игроков команды-хозяина;
СС14г - cc14 гостей (средняя сила 14 лучших игроков команды)
СС14х - cc14 хозяев (средняя сила 14 лучших игроков команды)
1.2. Следствием повышения зрителей является увеличение числа фанов более звездной команды, определяемый уровнем строения базы "Фан-Клуб".
Для демонстрации работы данного алгоритма см. скрипт
Почемпионатно указано сколько процентов притока посещаемости получает команда при игре дома при приезде к ней команды из того же дивизиона.

2. Увеличение продаж клубной атрибутики в магазине для звездных игроков
СЗ17 приплюсовывается к текущему рейтингу клуба. Таким образом, увеличивается прибыль со строения базы "Магазин".
Значение СЗ17 пересчитывается при каждом закрытии дня. 

2. Fair-Play
Правила однозначно запрещают любые договоренности между менеджерами о предстоящем матче между их командами. Любые.

За нарушение этого правила предусмотрены следующие наказания:

2.1. Если просто письмо от менеджера с предложением сыграть определенным образом и без ответа второго менеджера - штраф от 1М. 
2.2. Если менеджер пишет другому менеджеру как он будет играть - штраф от 5М. 
2.3. Если есть предложение менеджера и менеджер второй соглашается, и матч так и играется - штраф от 10М вплоть до лишения клубов за повторный договорной матч.

2.4. Лишение клуба (если администратор сочтет, что наказания из пунктов 2.1-2.3 недостаточны)

Штраф за договоренность о матче между тренерами можно уменьшить до 1М, если: 
- с момента наказания прошло более 3 сезонов; 
- тренер не ушёл из клуба; 
- тренер с тех пор не имеет иных наказаний и не попадал на FP в матчах; 
Для уменьшения штрафа заявка подается руководством НФ клуба в теме "Ходатайства НФ об уменьшении штрафов" в форуме "Скамейка Штрафников"

В Лиге формализовано понятие "слива". То есть матча, прошедшего с нарушением принципа спортивной борьбы. 
Для этой цели вводим на каждый матч показатель "коэффициент нарушения Fair-Play" или "коэффициент слива" 
FPкол - количественный коэффициент "слива" (количество нарушений Fair-Play в матче); 
FPкач - качественный коэффициент (оценка на сколько повлиял первый коэффициент на силу команды и качество игры в целом). 

Расчет коэффициентов Fair-Play (FPкол и FPкач). 
Для получения количественного коэффициента (FPкол) по итогам матча учитываются следующие категории: 

1. Крупный счет поединка (разница мячей) 
от 5 до 9 - 1 балл; 
от 10 до 14 - 2 балла; 
от 15 до 19 - 3 балла; 
20 и более - 4 балла; 

2. Выставление игроков в матче не на свои игровые позиции с учетом совмещения. 
за каждое выставление игрока не на свою позицию - 1 балл 
выставление вратаря в поле - 2 балла 
выставление полевого в ворота - 3 балла 
в случае, если полевые игроки клуба провели на поле менее 10 минут не на своей позиции, то это не добавляет штрафных баллов при расчете коэффициентов Fair-Play в матче


3. Резкое падение силы команды в матче, по сравнению с 5-ю последними матчами команды с близкими (+-15%) по силе соперниками; 
Расчетная и средняя расчетная сила команды в матче (сравнение с этими показателями в 10 последних матчах клуба, в 5 последних матчах с командами, аналогичными по сс14 с командой-соперником). 

Берем 5 последних матчей клуба с таким же по силе соперником +-15% по сс14. 
Рассчитываем среднюю величину этих сил СРК5 и сравниваем с расчетной силой в матче РСМ 
Рассчитываем k = СРК5 / РСМ; 
k от 1.5 до 2.0 - 1 балл 
k от 2.0 до 2.5 - 2 балла 
k от 2.5 до 3.0 - 3 балла 
k от 3.0 до 3.5 - 4 балла 
k от 3.5 до 4.0 - 5 балла 
k от 4.0 до 5.0 - 6 баллов 
более 5.0 - 7 баллов 

4. Резкое падение силы команды в матче, по сравнению с 10-ю последними матчами без учета матчей из предыдущего пункта; 
Берем 10 последних матчей клуба без учета матчей из предыдущего пункта. 
Рассчитываем среднюю величину этих сил СРК и сравниваем с расчетной силой в матче РСМ 
Рассчитываем k = СРК10 / РСМ; 
k от 1.5 до 2.0 - 1 балл 
k от 2.0 до 2.5 - 2 балла 
k от 2.5 до 3.0 - 3 балла 
k от 3.0 до 3.5 - 4 балла 
k от 3.5 до 4.0 - 5 балла 
k от 4.0 до 5.0 - 6 баллов 
более 5.0 - 7 баллов 
Примечание. Если ранее был сыгран "сливной матч", то он не учитывается в предыдущих матчах для расчета коэффициентов. 

5. Количество игроков в составе клуба на момент матча. 
Зависимость от числа игроков в команде 
до 20 игроков - 1 балл 
от 21 до 25 игрока - 2 балла 
от 26 до 30 игроков - 3 балла 
более 30 игроков - 4 балла 
Примечание: Рассчитывается только в случаях, если сработал хоть один из предыдущих пунктов 2.3 или 2.4. 

Для получения качественного коэффициента (FPкач) берется произведение всех количественных подкоэффициентов (плюс 1) каждой указанной категории. 

Коэффициенты не рассчитываются, если: 
1. Победа в матче 
2. Автосостав 
3. Замена игрока по травме (неконтролируемая тренером при отправке состава) 
4. Два и менее игрока не на своей позиции при некрупном поражении 
5. Игрок не на своей позиции и крупное поражение 
6. Крупное поражение при всех игроках на своей позиции 
7. В 1, 2, 16 и 17 турах чемпионатов. За исключением особых случаев, таких как массовое выставление в игре игроков не на своих позициях.
8. В первом круге чемпионатов для команд, образованных в текущем сезоне и для команд, образованных в прошлом сезоне и повысивших свой статус (перешедших в дивизион выше).

Если полевой игрок был в воротах или вратарь в поле, или же сработал хоть один из коэффициентов расчета FP то пункты 4-6 будут учтены. 
Замена игрока не зависимо от того условная она или безусловная, независимо от того, на какой минуте она произведена, учитывается. Происходит анализ того, на свою позицию или нет выходит игрок. Учитывается как базовая позиция игрока, так и совмещение, если оно есть. Выход на позицию, совпадающую с совмещенной позицией игрока не является нарушением.

Наказания. 
Ответственность персонально несет тренер клуба/сборной или лицо временно его замещающее. 
В международных матчах (сборные, еврокубки) ответственность несет также и национальная НФ. 

1. Количественный коэффициент (FPкол) за матч: 
- Уменьшение морали после матча у всех игроков клуба на 50% величины коэффициента. После падении морали величина морали игрока не может быть меньше 2. 
- Суммарное число коэффициентов за последние 25 матчей клуба даёт отток зрителей в домашнем матче на -0.5% за каждую единицу величины коэффициента. 

2. При значение качественный коэффициента (FPкач) за матч выносятся наказания:

100 или выше баллов за матч 
Увольнение из клуба. 

200 или выше баллов за сезон 
Увольнение из клуба 

3 или более раз за сезон 
Увольнение из клуба

Два раза за сезон в матче с одним и тем же менеджером 
Увольнение из клуба. 

Уволенные менеджеры по этим статьям восстановлению в клубе не подлежат!!!

В каждом дивизионе чемпионата вводится номинация Fair-Play. Первые три команды, имеющие наименьший качественный суммарный коэффициент Fair-Play по результатам всех официальных матчей сезона, награждаются премиями в 3М, 2М, 1М. При равенстве показателей учитываются средние силы команд сс14, сс17, сс11 (по возрастанию).

Команда, попавшая в дивизион выше и по результатам сезона в новом дивизионе занявшая 1-3 место в рейтинге FP, получает удвоенную премию за FP.
НФ кроме вышеозначенных наказаний имеют право рекомендовать более строгие наказания для тренеров, допустивших нарушение Fair-Play.
3. Золотой Мяч WIFA.

Этот приз вручается лучшим игрокам Лиги в отдельно взятом сезоне путем голосования среди всех активных менеджеров.

По каждому сезону представлен список из 16 предварительных кандидатур, отобранных экспертным методом, из которой каждый менеджер выбирает свою пятерку лучших. 

Приоритеты предварительного отбора были следующими: индивидуальные и командные достижения в сезоне на уровне сборных, на уровне интеркубков, на уровне локальных турниров. 

1 место получает 5 баллов, 2 - 4, 3 - 3, 4 - 2, 5 - 1. Тройка лучших по сумме баллов на момент закрытия голосования станет обладателями соответственно Золотого, Серебряного и Бронзового Мячей WIFA как абсолютно лучшие игроки всей Лиги данного сезона с занесением в личное дело. 


4. Динамика роста клубов WIFA.
	Сезон
	Добавлено
	Всего
	%%

	I
	39
	39
	1.16

	II
	108
	147
	3.19

	III
	333
	480
	9.86

	IV
	848
	1328
	25.12

	V
	---
	1328
	---

	VI
	304
	1632
	9.00

	VII
	304
	1936
	9.00

	VIII
	256
	2192
	7.58

	IX
	160
	2352
	4.74

	X
	176
	2528
	5.21

	XI
	208
	2736
	6.16

	XII
	176
	2912
	5.21

	XIII
	---
	2912
	---

	XIV
	160
	3072
	4.74

	XV
	160
	3232
	4.74

	XVI
	80
	3312
	2.37

	XVII
	64
	3376
	1.89

	XVIII
	---
	3376
	---

	XIX
	64
	3440
	1.86

	XX
	48
	3488
	1.38

	XXI
	16
	3504
	0.46
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